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ANEXO | - SUBPROJETO -
Interdisciplinar: Musica, Artes Visuais
e Matematica - INTERMAM

Profa. Dra. Josie Agatha Parrilha da Silva — DEARTES (Docente orientadora)
Prof. Dr. Ronaldo da Silva — DEARTES (Docente voluntério)
Prof. Dr. Marcos Teixeira Alves — DEMAT (Docente voluntério)

1- Area

Artes (Artes Visuais e Musica) e Matematica

2 - Municipio(s) de localizacao da(s) escola(s)-campo

Ponta Grossa

3 - Nucleo(s) (Opcoes fechadas)

Quantidade de Ndcleo(s) - 01 Quantidade de residentes
(Preenchimento automético)

4 - Cursos participantes

Cddigo E-Mec - 63886 CPCeCC 98
Nome do Curso Licenciatura em Artes (Preenchimento

Visuais automatico)

Cadigo E-Mec-63890 CPCecCC 69

Nome do Curso Licenciatura em Musica (Preenchimento
automatico)

Codigo E-Mec - 16403 CPCeCC 105
Nome do Curso Licenciatura em (Preenghimento
Matematica automatico)
5 - Objetivos
Geral:

Organizar formacdo teorico-pratica de professores (inicial e continuada) das areas de Artes Visuais,
Matematica e Mdusica a partir das reflexfes/a¢des interdisciplinares que contribuam para a educacéo
integral.

Especificos:

Estabelecer as relagGes existentes entre teoria e pratica e, ainda, o estudo das orientacfes presentes na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) do Ensino Fundamental;

Propiciar conhecimentos e experiéncias artisticas que contemplem as diferentes linguagens das areas de
Arte (Artes Visuais e MUsica ) e Matematica;

Desenvolver espacgos de construcdo coletiva interdisciplinar de conhecimentos nas areas de Arte (Artes
Visuais e MUsica) e matematica;

Construir espagos de criagdo artistico-cientifica que relacionem as areas de Arte (Artes Visuais e MUsica)
e Matematica;

Propiciar formagdo continuada a partir do estudo, pesquisa e reflexdo das acles interdisciplinares no
ambiente escolar (Ensino Fundamental);

Desenvolver aproximacfes entre ensino e pesquisa a partir do planejamento e aplicacdo de atividades
interdisciplinares numa perspectiva STEAM (sigla formada pelas iniciais dos nomes em inglés, de
Ciéncias, Tecnologia Engenharia, Artes e Matematica).

6 - Concepcdes pedagogicas

A proposta foi pensada para a formac&o de professores (inicial e continuada) ao defendermos a necessidade
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de uma formacéo integral. A formag&o integral refere-se a uma concepgéo de formagdo humana que tem
como base todas as dimensdes indissocidveis da vida humana: o trabalho, a ciéncia, a cultura e a tecnologia
(RAMOS!, 2014) no processo educativo. Ivani Fazenda (20082) e Ubiratan D’ Ambrésio (20122) apresentam
pesquisas sobre a interdisciplinaridade que se relacionam com a necessidade de favorecer uma formacédo
integral do ser humano. Compartilhamos com esses autores sobre as concepcdes de inter (duas ou mais
disciplinas relacionam seus contetidos para aprofundar o conhecimento) e transdisciplinaridade (ndo apenas
que as disciplinas colaboram entre si, mas que existe um pensamento organizador que ultrapassa as préprias
disciplinas e a interdisciplinaridade). Assim, a proposta no subprojeto que apresentamos, tera esse enfoque.
D’ Ambrosio (19974, além das contribuicGes com a inter e a transdisciplinaridade apresenta a proposta da
Educacdo STEAM (sigla formada pelas iniciais dos nomes em inglés, de Ciéncias, Tecnologia Engenharia,
Artes e Matematica). Segundo Bybee (2010%, com o STEAM é possivel trabalhar objetivos de
aprendizagem que sdo importantes para o cidaddo do século XXI, como a adaptabilidade e a resolucéo de
problemas ndo rotineiros (nonroutine problem solving). Defendemos aqui a premissa de que a Educacéo
STEAM pode ser um caminho viadvel para promover a Educacédo Integral, pela sua capacidade de promover
a criatividade na aplicagdo do conhecimento cientifico em situagdes cotidianas do aluno. Neste subprojeto,
utilizaremos o termo: “abordagem STEAM”. O subprojeto interdisciplinar de Licenciatura em Mdsica, Artes
Visuais e Matematica (INTERMAM) visa uma formacéo integral a partir de propostas interdisciplinares
com praticas embasadas na abordagem STEAM. O subprojeto adotara a proposta da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Na BNCC® ,a Arte (Artes Visuais Musica, Danca e Teatro) é elencada como uma
Linguagem para o Ensino Fundamental, ja no Ensino Médio a Arte ndo é elencada. Em relacéo a Matemética,
esta area aparece no Ensino Fundamental e Médio. Observamos no documento que a Arte fica evidenciada
no Ensino Fundamental, enquanto ndo aparece de forma significativa no Ensino Médio. Isso ndo quer dizer
que a Arte ndo sera trabalhada nesse nivel, contudo, nos aponta algumas dificuldades quanto a carga horaria
e professores com formacdo especifica em Artes Visuais e Masica no Ensino Médio. Assim nossa op¢do
sera 0 Ensino Fundamental. A BNCC aponta dez competéncias gerais da Educacdo Basica e entre estas
destacamos duas que serdo contempladas no decorrer do subprojeto:

2 -Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular
e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas. [...]

4-Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras
e escrita), corporal, visual, sonora e digital — bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacGes experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento matuo. (BRASIL’, 2018, p. 9).

Destacamos alguns termos (curiosidade, reflexdo, imaginacao e criatividade) que serdo partes fundamentais
a0 adotarmos essas competéncias no decorrer do subprojeto, que visa organizar a formagao teodrico-pratica
de professores (inicial e continuada) das areas de Artes Visuais, Matematica e Musica a partir da
reflexdes/agdes interdisciplinares que contribuam para a educago integral.

7 - Justificativa e relevancia

A proposta do subprojeto INTERMAM justifica-se pela necessidade de contribuir para a formagdo de
professores (inicial e continuada) integral a partir da interdisciplinaridade. Frigotto (19958, p.49) aponta que
“o modo de pensar fragmentério, linear, produz conhecimentos que, transformados em acgdo, trazem
inimeros problemas concretos ao conjunto da humanidade”. Apresentamos a interdisciplinaridade como
possibilidade de minimizar a fragmentagdo das disciplinas, uma vez que promove a aproximag&o entre estas.
Possibilita, ainda, a partir de diferentes teorias e metodologias, produzir novos conceitos e modos de
trabalhar o conhecimento. Importante destacar a necessidade de que nessa relacéo entre as disciplinas seja
respeitado o limite da outra, bem como deve haver um consenso entre elas para a construcdo de saberes
diferenciados. A interdisciplinaridade surge como uma ferramenta necessaria na formacdo docente e 0
subprojeto serd importante para propiciar uma vivéncia tedrico-pratica para professores em formacdo e
atuacdo desenvolverem projetos interdisciplinares por meio da abordagem STEAM.

8 - Planejamento das atividades do subprojeto e metodologia de implementacéo

Atividade | Participantes \ Metodologia de implementacdo
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CAPES

envolvidos

1-Formacédo da equipe

Docentes orientadores

Edital para selecdo de preceptor e residentes.
Seminario de Introducéo a Residéncia Pedagdgica
(pela Coordenacdo Institucional).

2-Reunides com a equipe para
planejamento do subprojeto;
formacdo e preparacdo das
atividades a serem
desenvolvidas

Docentes orientadores|
[/preceptor/residente

Evento de Formagdo do
Coordenagdo Institucional).
Reunides semanais para leituras e discussées com
0s temas: construcdo do subprojeto; fundamentos
tedricos (interdisciplinaridade, STEAM, BNCC,
avaliacdo, entre outras temas); registros das
observacdes; planejamento das intervencgdes a partir
da abordagem STEAM.

Preceptor (pela

3-Reunides com a equipe para:
socializagdo e avaliagdo

Docentes orientadores
[/preceptor/residente

Reunides mensais para: reflexdes em torno da
pratica educativa; socializacdo das atividades
desenvolvidas; avaliacdo das atividades.

4-Observagdo e o
desenvolvimento de atividades
no espago escolar

preceptor/residente

Estudos e discussGes das demandas existentes nas
escolas e as possibilidades Interdisciplinares.
Observagdo participativa (semanal) e intervengdo
(mensal).

5-Sistematizacéo e
apresentacdo dos resultados
das atividades do subprojeto

Docentes orientadores
/preceptor/residente

A sistematizacdo serd feita individualmente por
meio de portfélio em grupo a partir de diferentes
estratégias (artigos, capitulos de livros). Esses
resultados deverdo ser socializados na escola,
academia e para a comunidade externa.

9 - Planejamento da carga horaria de atividades
PROPOSTA RESIDENCIA PEDAGOGICA - INTERMAM - 2022

DIMENSOES

ATIVIDADE

PERIODO DE

CARGA REALIZACAO

CH

HORARIA | TOTAL

INICIO

FIM

Formacéo e
Preparacdo da
equipe
( preceptores e

Realizagdo de Seminario de
Introdugdo a Residéncia
Pedagdgica (pela
Coordenacdo Institucional).

04

orientadores e
residentes)

Realizacdo de Evento de
Formacé&o do Preceptor (pela
Coordenagdo Institucional).

12

Apresentacdo do Projeto nas
escolas participantes

02

Residéncia
Pedagogica
ETAPA I

Estudo do Projeto Politico
Pedag6gico das escolas
participantes; Diagnéstico da
Escola; Levantamento das
dificuldades relacionadas ao
processos ensino-
aprendizagem.

12

Atividades na
Escola

Observagédo de aulas
(conteudos especificos de
Arte e Matematica,
metodologias de  ensino,
planejamento e avaliagéo)

20

Regéncias e  atividades
compartilhadas com
professores preceptores

40

Elaboracdo de Relatos de
Experiéncias e Portfélios da
Etapa |

10

Atividades com
0 grupo
INTERMAM

Estudos e discussdes das
demandas existentes nas
escolas, desenvolvimento de
propostas Interdisciplinares

24

130h

09/2022

30/03/2023
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a partir da abordagem
STEAM.

Reunides, Socializacdes de
Relatos de Experiéncia para
Seminario de avaliacdo da
Etapa |
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CARGA HORARIA TOTAL 400 H 400

10 - Produc6es/produtos esperados e formas de divulgacio
Producéo/produto Forma de divulgagdo
03 cursos/oficinas STEAM Midia digital (canal Youtube)
15 portfdlios Midia digital
Divulgacao das atividades desenvolvidas na escola  [Midia digital - Redes sociais e sites UEPG e do
subprojeto
05 publicagdes nos formatos: apresentagcdo de Eventos/ revistas
trabalhos/artigos ou capitulos de livros
01 publicacéo de relatério final Midia digital (site/facebook)
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