Campeonato de Jogos Matemdticos de PG

REGULAMENTO DO 1° PG PLAY

I - DISPOSICOES GERAIS

Art. 12 - O I° PG PLAY - Campeonato de Jogos Matemdticos da cidade de Ponta Grossa
consistird em uma competicao de jogos de tabuleiros com enfoque matematico entre escolas de
1° a0 5° anos do Ensino Fundamental I de Ponta Grossa - PR.

Art. 2° - Essa iniciativa caracteriza-se como uma atividade extensionista do Projeto LeMA
- Licenciandos em Matemdtica em Ag¢do, que tem como objetivo principal estimular o uso de
jogos no ensino de Matematica, potencializando habilidades de resolug¢do de problemas. Como
objetivos especificos, destacam-se

(i) Participacdo ativa do estudante na elaboracdo de estratégias e na construcao do seu pro-
prio conhecimento;

(i1) Desenvolvimento de aspectos do pensamento matematico, como processos de levanta-
mento de hipéteses, testagem de conjecturas, anélise, sintese, abstracio e generalizagao.

(i11) Favorecimento da criatividade, do senso critico, da participac¢do, da competicdo sadia, da
observacao, das vdrias formas de uso da linguagem e do resgate do prazer em aprender.

(iv) Promocdo de espagos de interacdo com outros colegas da mesma escola ou com alunos
de outras escolas.

II - DA ORGANIZACAO

Art. 3° - A 1* edi¢do do PG Play destina-se a estudantes do 1° ao 5° anos do Ensino Funda-
mental I das escolas ptblicas e particulares da cidade de Ponta Grossa. Os alunos competem
individualmente de acordo com as categorias:

e Level One: alunos do 1° ao 3° anos do Ensino Fundamental I;

e Level Two: alunos do 4° e 5° anos do Ensino Fundamental 1.

Art. 4° - O campeonato acontecerd em duas fases:

1*) Na Seletiva Interna, entre os meses de Agosto, Setembro e Outubro, cada escola cons-
truird o jogo e selecionard até dois estudantes por categoria. Incentivamos que os alunos
levem os jogos para casa para compartilhar as regras e jogar com seus amigos e familiares.



2%) A Grande Final, disputa entre os estudantes selecionados na Seletiva Interna, acontecera
na UEPG no dia 09/11 a partir das 08h30min com local a ser divulgado pela comissdao
organizadora.

III - DA INSCRICAO

Art. 5% - A inscri¢do de participacdo da escola no 1° PG PLAY ocorrerd em duas etapas:

1*) Inscricao do(a) professor(a): cada professor devera acessar o link disponivel na sequén-
cia, e preencher o formuldrio com seus dados e da escola em que atua no periodo de 20/08
a 30/08:

https://forms.gle/EaKAaDChqiMcu5g48

2*) Inscricao do(s) estudante(s) selecionado(s) Apés realizacdo da Seletiva Interna, infor-
mar no link abaixo os dados do(s) aluno(s) selecionado(s) até o dia 31/10:

https://forms.gle/tn9Y2SMVaNuJxC8H9

Art. 6° - Uma vez efetuada a inscricdo, cada participante (professores e alunos) declara estar
ciente das regras estabelecidas neste Regulamento.

III - DA REALIZACAO

Art. 7° - Finalizada a 1* etapa de inscri¢do, a Comissdo Organizadora convida os professores
representantes de cada escola inscrita para uma reunido no dia 31/08, com local a ser divulgado
pela comissao organizadora, para uma formagao sobre os jogos utilizados nesta 1* edicao do PG
PLAY.

Art. 87 - Os jogos l6gico-matematicos selecionados em cada categoria sdo:

e Level One - Gatos e cdaes. Mais informagdes sobre o jogo podem ser consultadas pelo
link:

https://www.youtube.com/watch?v=VxirHV 86L6k
e Level Two - Semdforo. Mais informagdes deste jogo, podem ser consultadas pelo link:

https://youtu.be/JqilG818yj4

Art. 9° - O 1° PG PLAY esta organizado em duas fases: Seletiva Interna e Grande Final.

§1° Na Grande Final, por meio de sorteio, os alunos serdo distribuidos em 8 grupos, ndo
necessariamente em igual quantidade em cada um. Os vencedores de cada grupo avangam para
as quartas de finais conforme chaveamento descrito logo abaixo.
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IV - DA PREMIACAO

Art. 10° - A premiacdo do /° PG Play obedecerd a classifica¢do final conforme especificada
abaixo:

19 lugar: O vencedor receberd uma medalha de participacdo, um kit com jogos matematicos,
um rodizio de pizza e outros brindes que serdo divulgados até o encerramento do campeonato.

2 lugar: O segundo colocado recebera uma medalha de participagdo, um jogo de tabuleiro
matematico, uma pizza grande e outros brindes que serdo divulgados até o encerramento do
campeonato.

3¢ lugar: O terceiro colocado receberd uma medalha de participacdo, um jogo de tabuleiro
matematico e outros brindes que serdo divulgados até o encerramento do campeonato.

Além destas premiacdes, todos os estudantes presentes na Grande Final receberdo certificado
de participacao.
V - DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 119 - Os casos omissos do presente Regulamento serdo resolvidos pela Comissido Organi-
zadora. Mais informagdes, utilize o e-mail: projetolemauepg @ gmail.br



