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Para completar o curriculo pleno do curso superior de graduagdo em Licenciatura em Computacdo o académico devera per-
fazer um total minimo equivalente a 3.243 (trés mil, duzentas e quarenta) horas, sendo 1.088 (mil e oitenta e oito) horas em disciplinas
de Formacéao Basica Geral, 408 (quatrocentas e oito) horas em disciplinas de Pratica como Componente Curricular, 1.003 (mil e trés)
horas em disciplinas de Formagao Especifica Profissional, 136 (cento e trinta e trés) horas em disciplinas de Diversificagdo ou Apro-
fundamento, 408 (quatrocentas e oito) horas de Estagio Supervisionado e 200 (duzentas) horas de Atividades Complementares,

distribuidas em, no minimo, 08 (oito) semestres e, no maximo, 12 (doze) semestres letivos.
E o seguinte o elenco de disciplinas que compde os eixos tematicos do curso:

DISCIPLINAS DE FORMAGCAO BASICA GERAL

CARGA HORARIA

CARGA HORARIA

CARGA HORARIA

CODIGO DISCIPLINAS
509679 Didatica
501599 Psicologia da Educagéo
501600 Fundamentos da Educagé&o
101617 Célculo Diferencial e Integral
101618 Matematica Discreta
203562 Algoritmos e Programacéo |
203563 Algoritmos e Programacéo I
203564 Estrutura de Dados
203565 Introducao a Organizagao de Computadores
203566 Introducdo a Arquitetura de Computadores
203567 Programacao Orientada a Objetos
501601 Politica Educacional
203568 Estatistica Computacional
510320 Inglés Instrumental
501602 Educacéao, Diversidade e Cidadania
509680 Gestédo Educacional

Sub-total

DISCIPLINAS DE PRATICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO DISCIPLINAS
203569 Pratica de Ensino em Computagéo |
203570 Préatica de Ensino em Computagéo I
203571 Préatica de Ensino em Computagéo Il
203572 Préatica de Ensino em Computagéo IV
203573 Préatica de Ensino em Computagéo V
203574 Préatica de Ensino em Computagé&o VI

Sub-total

DISCIPLINAS DE FORMACAO ESPECIFICA PROFISSIONAL

CODIGO DISCIPLINAS
203575 Légica Computacional
203576 Engenharia de Software
203577 Redes de Computadores e Internet
203578 Sistemas Operacionais
203579 Interacdo Humano-Computador
203580 Ciéncia, Tecnologia e Sociedade
203581 Banco de Dados
203582 Sistemas Multimidia
203583 Fundamentos de Programacéo WEB
203584 Inteligéncia Artificial
203585 Modelagem de Software
503573 Introducdo a Educacgéo a Distancia
203586 Computagéo Aplicada a Educagéo
510321 Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS
203587 Metodologia de Pesquisa em Computagao

Sub-total

DISCIPLINAS DE DIVERSIFICAGAO OU APROFUNDAMENTO
CODIGO DISCIPLINAS SEMESTRE
203588 Sistemas Distribuidos 7°
203589 Processamento de Imagens 7°
203590 Programacéo Paralela 7°
203591 Topicos Avancados em Programagéo 7°
203592 Mineracéo de Dados 7°
( )|




203593 Programacgao em Dispositivos Méveis 8° 68

203594 Software Educacional 8° 68

203595 Desenvolvimento de Jogos 8° 68

203596 Analise de Algoritmos 8° 68
Sub-total 136 (#)

(#) Obs.: O académico devera escolher do rol das Disciplinas de Diversificagdo ou Aprofundamento no mini-
mo 02 (duas) disciplinas de 68 (sessenta e oito) horas, sendo uma disciplina no 7° semestre e uma disciplina
no 8° semestre, totalizando a carga horaria de 136 horas.

DISCIPLINAS DE ESTAGIO SUPERVISIONADO

CODIGO DISCIPLINAS CARGA HORARIA
203597 Estégio Curricular Supervisionado em Ensino de Computagéo | 102
203598 Estégio Curricular Supervisionado em Ensino de Computacéo Il 102
203599 Estégio Curricular Supervisionado em Ensino de Computac&o Il 102
203600 Estégio Curricular Supervisionado em Ensino de Computagéo IV 102
Sub-total 408

PRATICA COMO COMPONENTE CURRICULAR
A préatica como componente curricular sera vivenciada ao longo do curso, nas disciplinas de Pratica de Ensino
em Computacao I, II, Ill, IV, V e VI, num total de 408 (quatrocentas e oito) horas, embora esteja inserida como disciplina de
Formagédo Basica Geral esta deve permear todo o processo de formagdo do professor numa perspectiva interdisciplinar
contemplando dimensdes teodricas e praticas, configurando-se através do Projeto Articulador da série, aprovado pelo Cole-
giado do Curso.

ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO
O Estagio Curricular Supervisionado sera desenvolvido a partir do inicio da segunda metade do curso, nas disci-
plinas de Estagio Curricular Supervisionado em Ensino de Computacéo |, I, Il e IV, num total de 408 (quatrocentas e 0ito)
horas, de conformidade com o respectivo regulamento aprovado pelo Conselho de Ensino, Pesquisa e Extenséo.

ATIVIDADES ACADEMICO-CIENTIFICO-CULTURAIS
Para obter a sua graduacao, o académico devera cumprir, no minimo, 200 (duzentas) horas em outras formas de
atividades académico-cientifico-culturais, reconhecidas pelo Colegiado do Curso.

PRATICA ESPORTIVA
A atividade de Prética Esportiva podera ser desenvolvida pelo académico como atividade opcional.

DESDOBRAMENTO DOS EIXOS TEMATICOS EM DISCIPLINAS

N° DE
ORDE EIXOS TEMATICOS DISCIPLINAS

DISIPLINAS DE FORMACAO BASICA GERAL

1 Educacao 1.1 - Didética
1.2 - Psicologia da Educacéo
1.3 - Fundamentos da Educacgéo
1.4 - Politica Educacional
1.5 - Educacéo, Diversidade e Cidadania
1.6 - Gesté&o Educacional
2 Matematica 2.1 - Célculo Diferencial e Integral
2.2 - Matemética Discreta
3 Computacéo 3.1 - Algoritmos e Programagéo |
3.2 - Algoritmos e Programacéo |l
3.3 - Estruturas de Dados
3.4 - Introdugdo a Organizagdo de Computado-
res
3.5 - Introducdo a Arquitetura de Computado-
res
3.6 - Programacéo Orientada a Objetos
3.7 - Estatistica Computacional
4 Linguas 4.1 - Inglés Instrumental

DISCIPLINAS DE PRATICAS COMO COMPONENTE CURRICULAR
3 Computagao 3.8 - Prética de Ensino em Computagéao |
3.9 - Prética de Ensino em Computagao I
3.10 - Pratica de Ensino em Computagéo Ill
3.11 - Pratica de Ensino em Computagé&o IV
3.12 - Pratica de Ensino em Computagéo V
3.13 - Pratica de Ensino em Computagéo VI




DISCIPLINAS DE FORMAGAO ESPECIFICA PROFISSIONAL

3 Computagao 3.14 - Loégica Computacional
3.15 - Engenharia de Software
3.16 - Redes de Computadores e Internet
3.17 - Sistemas Operacionais
3.18 - Interagao Humano-Computador
3.19 - Ciéncia, Tecnologia e Sociedade
3.20 - Banco de Dados
3.21 - Sistemas Multimidia
3.22 - Fundamentos de Programag&o WEB
3.23 - Inteligéncia Artificial
3.24 - Modelagem de Software

1 Educacao 1.7 - Introdugdo a Educacgéo a Distancia
1.8 - Computagéo Aplicada a Educagéo
1.9 - Metodologia de Pesquisa em Educagao

4 Linguas 4.2 - Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS

DISCIPLINAS DE DIVERSIFICAQAO OU APROFUNDAMENTO

3 Computagéo 3.25 - Sistemas Distribuidos
3.26 - Processamento de Imagens
3.27 - Programacéo Paralela
3.28 - Topicos Avangcados em Programagao
3.29 - Mineragdo de Dados
3.30 - Programacao em Dispositivos Moveis
3.31 - Software Educacional
3.32 - Desenvolvimento de Jogos
3.33 - Andlise de Algoritmos

DISCIPLINAS DE ESTAGIO SUPERVISIONADO

3 Computacao 3.34 - Estagio Curricular Supervisionado em Ensino
de Computacéao |
3.35 - Estagio Curricular Supervisionado em Ensino
de Computagéo Il
3.36 - Estagio Curricular Supervisionado em Ensino
de Computacao Il
3.37 - Estagio Curricular Supervisionado em Ensino
de Computagéo IV

EMENTARIO

101617 - CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL

Conjuntos Numéricos. Fungdes de uma Variavel Real. Limites e Continuidade. Derivadas de Fungdes de uma Varidvel Real. Aplica-
¢Oes de Derivadas. Integrais Indefinidas. Integrais Definidas. Aplicagdes de Integrais.

101618 - MATEMATICA DISCRETA

Topicos de algebra: nogdes sobre conjuntos, relagdes, fungdes, indugao, recursao, reticulados, grupos. Toépicos de andlise combina-
téria: Métodos de contagem, permutag&o, arranjo e combinagao. Introducdo a Teoria de Grafos.

203575 - LOGICA COMPUTACIONAL

Caracterizacao e histérico da l6gica matematica. Calculo proposicional. Operagées l6gicas fundamentais. Procedimentos de deciséo
de validade. Equivaléncia légica. Algebra proposicional. Método dedutivo em légica matematica. Raciocinio 16gico e formal. Sintaxe e
semantica. Inferéncia no célculo proposicional. Forma normal. Notac&o clausal. Célculo de predicados. Teoria de quantificagéo. Infe-
réncia no célculo de predicados. Forma normal prenex. Forma clausal no céalculo de predicados. A linguagem de programacgéao légica
Prolog. Histérico. Sintaxe da linguagem. Sintaxe de operadores. Listas. Recursividades.

203562 - ALGORITMOS E PROGRAMAGAO |

Desenvolvimento de algoritmos estruturados. Tipos de dados. Expressdes. Estruturas de controle: sequencial, condicional e repeti-
¢ao. Ambientes de programacao. Aplicacéo de algoritmos em uma linguagem de programagao.

203563 - ALGORITMOS E PROGRAMAGAO Il

Variaveis indexadas homogéneas. Variaveis indexadas heterogéneas. Subalgoritmos. Recursividade. Métodos de ordenagdo. Busca
sequencial e binaria. Aplicagdo de algoritmos em uma linguagem de programagéao.

203564 - ESTRUTURA DE DADOS

Listas lineares e suas generalizagdes: pilhas, filas e listas encadeadas. Aplicagdes de listas. Arvores. Aplicagdes de arvores. Espa-
Ihamento. Grafos




203569 - PRATICA DE ENSINO EM COMPUTACAO |

Vivéncia pratica do ensino de computacéo através da elaboracao de software educacional, simulagdes e organizagédo de planos pe-
dagdgicos. Topicos em algoritmos e l6gica computacional.

203570 - PRATICA DE ENSINO EM COMPUTAGCAO II

Vivéncia préatica do ensino de computacao, através da elaboragédo de software educacional, simula¢des e organizacdo de planos pe-
dagogicos. Topicos em organizacdo de computadores e algoritmos.

203565 - INTRODUGAO A ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES

Introducao e dados histéricos. Sistemas numéricos e conversédo de bases. Representacdo de dados. Funces e portas logicas. Re-
presentacdes de circuitos légicos: expresséo booleana, diagrama ldgico e linguagem de descrigdo. Simplificagdo de circuitos légicos
e equivaléncia entre circuitos. Circuitos combinacionais e sequenciais. Organizacdes de memorias com circuitos sequenciais. T ecno-
logias de memodria.

203566 - INTRODUGCAO A ARQUITETURA DE COMPUTADORES

Vis&o geral da arquitetura de von Neumann: unidade central de processamento, memoria e entrada/saida. Arquiteturas RISC e CISC.
Conjunto de Instrugdes. Linguagem de Maquina. Formato de instrugGes. CPUs: barramentos e unidade de controle. Pipelined.
Memodrias: tipos, organizacdo e enderegcamento. Hierarquia de Memoéria. Cache. Interconexéo. E/S e interrupgdes.

203571 - PRATICA DE ENSINO EM COMPUTAGCAO IlI

Vivéncia pratica do ensino de computacao, através da elaboragédo de software educacional, simulagdes e organizacdo de planos pe-
dagdgicos. Topicos em estrutura de dados e arquitetura de computadores.

203567 - PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS

Conceitos de objetos, classes, atributos e métodos. Modificadores de acesso, métodos e atributos estaticos e construtores. Encapsu-
lamento, composicédo, heranga e polimorfismo. Classes abstratas e interfaces. Tratamento de excec¢des.

203572 - PRATICA DE ENSINO DE COMPUTAGAO IV

Vivéncia pratica do ensino de computacéo através da elaboracdo de software educacional, simulagdes e organizagdo de planos pe-
dagdgicos. Topicos de programacao orientada a objetos, banco de dados e programagédo WEB.

501601 - POLITICA EDUCACIONAL

Relacdes entre Sociedade, Estado e Educacgédo. Estudo da organizagéo da educagédo brasileira: dimensdes historicas, politicas, soci-
ais e econdmicas. A educagéo nas ConstituicGes Federais Brasileiras. Estatuto da Crianga e do Adolescente. Perspectivas atuais da
Educagao Basica na LDB 9394/96 e Plano Nacional de Educagé&o. Sistema Nacional de Educacgédo. Financiamento da Educacgéo e o
embate publico-privado. Valorizagdo dos Profissionais da Educagao.

203587 - METODOLOGIA DE PESQUISA EM COMPUTAGAO

Conhecimento cientifico. Pesquisa cientifica. Métodos e técnicas de pesquisa. Técnicas de levantamento bibliogréafico. Teoria e prati-
ca das normas de apresentacao de trabalhos. Leitura e interpretacd@o de textos, redac&o e apresentacdo oral de trabalhos.

203568 - ESTATISTICA COMPUTACIONAL

Introducdo a estatistica. Analise exploratéria de dados. Amostragem. Probabilidade. Inferéncia estatistica. NUmeros aleatérios. Simu-
lac&o. Ordenacéo.

203576 - ENGENHARIA DE SOFTWARE

Software e engenharia de software: caracteristicas, paradigmas e visdo geral. Geréncia de projetos: métricas de software. Adminis-
tracdo e geréncia de projetos. Andlise de requisitos de software e de sistemas. Métodos de anélise e de projeto de software. Garantia
de qualidade de software. Técnica de teste de software. Manutengdo e gerenciamento de configuracdo de software. Ambientes de
desenvolvimento de software.

203577 - REDES DE COMPUTADORES E INTERNET

Protocolos e servicos de comunicacéo. Meios de transmissdo. Topologias de redes. Componentes de hardware e software. Redes
LAN, MAN e WAN. Protocolos de Enlace. Redes publicas de comunicagdo de dados. Redes de alta velocidade. Redes sem fio. Inter-
ligacdo de redes. Arquitetura da Internet TCP/IP. Roteamento e enderegamento IP. Sistema de Nomeacdo e dominio na Internet.
Infraestrutura da Internet. Desempenho, custos, e seguranga em redes de computadores.

203578 - SISTEMAS OPERACIONAIS

Histérico, classificacdo, estrutura e componentes. Processos, sincronizagdo e escalonamento. Gerenciamento de meméria. Meméria
virtual. Monoprogramacao e multiprogramagéo. Alocagéo de recursos e deadlocks. Gerenciamento de arquivos. Seguranga e prote-
¢do. Técnicas de E/S.

203579 - INTERAGAO HUMANO-COMPUTADOR

Fatores humanos em software interativo. Teoria, principios e regras basicas. Estilos interativos. Linguagem de comandos. Manipula-
cao direta. Dispositivos de interag&o.




203580 - CIENCIA, TECNOLOGIA E SOCIEDADE

RelacBes entre Ciéncia, Tecnologia e Sociedade. Etica e cidadania, uma visdo sobre a ciéncia e a Tecnologia. Visées de Mundo e
CTS. Producéo e divulgagéo da ciéncia e da tecnologia e suas diferencas. Casos simulados em CTS. CTS e ensino. As implicagdes
para o processo de ensino de aprendizagem.

203581 - BANCO DE DADOS

Arquitetura de Banco de Dados. Estruturas de arquivos. Indexacdo e Hashing. Transagdes. Controle de concorréncia e sistemas de
recuperacdo. Seguranca de dados. Projeto de Banco de Dados. Modelagem conceitual. Modelagem ldgica. Modelagem fisica. Nor-
malizagdo. Modelo relacional. SQL. Algebra relacional.

203582 - SISTEMAS MULTIMIDIA

O que é multimidia. Os aplicativos. O som. A musica e a voz. As imagens. Os desenhos. O video. A animagd&o. Infraestrutura para
multimidia.

203583 - FUNDAMENTOS DE PROGRAMACAO WEB

Fundamentos basicos sobre aplicagdes cliente/servidor. Fundamentos de uma linguagem de programacao para desenvolvimento
cliente/servidor. Troca de informag6es entre aplicac6es na Web. Integragdo de aplicagdes WEB com banco de dados. Autenticagao.
Instalagdo, configuracdo, testes de desempenho e de funcionamento de banco de dados. Construcdo de uma aplicagdo clien-
te/servidor em linguagem de programacgé&o WEB.

203584 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Métodos de resolugdo de problemas. Busca em espaco de estados. Reducao de problemas. Busca em profundidade. Busca em lar-
gura. Uso de heuristicas. Representagdo do conhecimento. Regras de producdo. Redes semanticas. Frames. Representacdo do co-
nhecimento e raciocinio com incerteza. Aprendizagem de maquina, métodos de indugéo. Processamento de linguagem natural.

203585 - MODELAGEM DE SOFTWARE

Conceitos sobre modelagem de software. Introdugcdo a Modelagem de software. Modelagem de sistemas. Processo de desenvolvi-
mento e desenvolvimento prético.

503573 - INTRODUGCAO A EDUCACAO A DISTANCIA

Concepgdes de educacao a distancia. Evolugao histérica. O aluno de EaD. Tutoria em EaD. Metodologia da EaD. Avaliagdo na EaD.
Perspectivas atuais de educacéo a distancia: midias interativas e plataformas de aprendizagem on line.

203586 - COMPUTAGAO APLICADA A EDUCACAO

Conceito de Objetos de Aprendizagem. Software Educativo e seus aspectos técnicos, pedagdgicos e ergondmicos. Conceitos e fer-
ramentas sobre Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Tutoria em Ambientes Virtuais de Aprendizagem. O uso do computador e da
internet na escola como recurso pedagégico.

203573 - PRATICA DE ENSINO EM COMPUTAGAO V

Vivéncia préatica do ensino de computacéo, através da elaboragdo de softwares educacionais, simulagGes e organizagdo de planos
pedagogicos. Préaticas didatico-pedagégicas em ensino de computagé&o.

203574 - PRATICA DE ENSINO EM COMPUTACAO VI
Elaboragdo de um projeto de ensino de computagdo para a educagéo béasica.

203588 - SISTEMAS DISTRIBUIDOS
Comunicacao entre processos distribuidos. Computagdo em Grade, Computagdo Global, e Computacdo Peer-to-Peer. Sistemas de
arquivos distribuidos. Servigos de nomeacédo. Coordenagéo. Distribuigcdo de contelido. Replicagdo. Seguranga.

203589 - PROCESSAMENTO DE IMAGENS

Principios béasicos de Processamento de Imagens - Etapas basicas - Realce de Imagens (histograma, equalizagao, filtragem linear,
filtragem n&o linear) - Segmentagéo de Imagens (por regido, por textura, por contorno) - Morfologia Matematica binaria (elemento
estruturante, erosao, dilatag&o, reconstrucéo binaria) — Aplicagdes reais.

203590 - PROGRAMAGAO PARALELA

Introducdo a computacédo paralela. Concorréncia, crescimento em escala e granulagdo. Introdugéo a programagcéo paralela. Modelos
de programagcédo paralela. Desenvolvimento de algoritmos paralelos para arquiteturas de meméria compartilhada e distribuida. Esca-
lonamento de processos. Avaliacdo de desempenho e teste de programas paralelos.

203591 - TOPICOS AVANGCADOS EM PROGRAMAGAO

Ementa: Algoritmos de aproximagdo. Analise experimental de algoritmos. Algoritmos paralelos e distribuidos. Algoritmos probabilisti-
cos. Estruturas de dados avancadas para busca, filas de prioridades e manipulagdo de textos. Algoritmos numéricos e criptografia.
Algoritmos geométricos.

203592 - MINERAGAO DE DADOS

Reviséo de conceitos bésicos da estatistica. Processo de Descoberta do Conhecimento. Data warehouse e OLAP. Tarefas de mine-
racéo de dados: classificagdo, agrupamento, regras de associagdo e andlise de desvios. Estudo de algoritmos para as principais tare-
fas de mineragédo de dados. Avaliacéo dos resultados obtidos. Introducdo as técnicas de recuperagéo de informagdes, as aplicagbes
em mineragao de textos e as técnicas de mineragdo na Web.




203593 - PROGRAMAGCAO EM DISPOSITIVOS MOVEIS

Programacéo para dispositivos moveis (handheld, celulares, smart phones). Ambientes de desenvolvimento (IDE’s, linguagens de
programacao, etc). Questdes de implementacgdo: tamanho da aplicagéo, fator de forma da tela, compilagdo para um dispositivo es pe-
cifico ou para dispositivos multiplos, limitagdes dos dispositivos. Programas de desenvolvimento de conteldo e entretenimento digital
para dispositivos moveis. Bibliotecas de desenvolvimento de programas graficos para diversas plataformas. Desenvolvimento de apli-
cativos multiplataforma.

203595 - DESENVOLVIMENTO DE JOGOS

Histéria do desenvolvimento de Jogos Digitais. Fundamentos de jogos eletrénicos, game design, tecnologias, programagao e técnicas
de desenvolvimento.

203596 - ANALISE DE ALGORITMOS

Crescimento de fun¢8es e notagdo assintotica, relages de recorréncia, analise de custo e cota inferior. Ordenacao e estatisticas de
ordem. Estrutura de dados para representacao de grafos, busca em grafos, ordenagao topolégica, arvore geradora minima, caminhos
minimos. Técnicas de projeto de algoritmos: for¢ca-bruta e gulosos, backtracking, divisdo-e-conquista, programacao dinamica. Com-
plexidade computacional: classes P e NP, problemas NP-dificeis. Métodos para resolugdo de problemas NP-dificeis: heuristi-
cas, algoritmos exatos e de aproximagao.

203594 - SOFTWARE EDUCACIONAL

Definicdo e tipologia de software educacional. Vis&o histérica do software educacional. Usabilidade e qualidade de software educa-
cional. Geragdes e as tecnologias. Relagdo da tecnologia com a pratica pedagoégica.

203597 - ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO EM ENSINO DE COMPUTAGCAO |

Trabalho com teorias da aprendizagem. Desenvolvimento de aulas tedricas e praticas piloto. Elaboracdo de projetos de pesquisa.
Metodologia Cientifica. Metodologias de Praticas de Ensino de Computagdo. Analise da realidade escolar e reflexdo sobre a prética
de ensino em computacao. Desenvolvimento de projeto de estagio. Docéncia em instituicoes.

203598 - ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO EM ENSINO DE COMPUTAGAO I

Trabalho com teorias da aprendizagem. Desenvolvimento de aulas teéricas e praticas piloto. Elaboragdo de projetos de pesquisa.
Metodologia Cientifica. Metodologias de Praticas de Ensino de Computagdo. Analise da realidade escolar e reflexdo sobre a prética
de ensino em computacao. Desenvolvimento de projeto de estagio. Docéncia em instituicdes.

203599 - ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO EM ENSINO DE COMPUTAGAO liI

Trabalho com teorias da aprendizagem. Desenvolvimento de aulas teéricas e praticas piloto. Elaboracdo de projetos de pesquisa.
Metodologia Cientifica. Metodologias de Praticas de Ensino de Computag&o. Andlise da realidade escolar e reflexdo sobre a prética
de ensino em computacdo. Desenvolvimento de projeto de estagio. Docéncia em instituigdes.

203600 - ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO EM ENSINO DE COMPUTAGAO IV

Trabalho com teorias da aprendizagem. Desenvolvimento de aulas teéricas e praticas piloto. Elaboracdo de projetos de pesquisa.
Metodologia Cientifica. Metodologias de Praticas de Ensino de Computag&o. Andlise da realidade escolar e reflexdo sobre a prética
de ensino em computacdo. Desenvolvimento de projeto de estagio. Docéncia em instituicdes.

501599 - PSICOLOGIA DA EDUCAGAO

Psicologia e Psicologia da Educacédo. Aprendizado e Desenvolvimento no contexto escolar: implicagdes das teorias de Skinner, Vy-
gotsky, Piaget e Wallon para o ensino. Faixa geracional, Fracasso Escolar, Erro e Avaliagdo do Aprendizado. A adolescéncia no en-
fogue psicossocial e cultural. O processo educativo de adolescentes e jovens em cumprimento de medidas socioeducativas.

501600 - FUNDAMENTOS DA EDUCAGAO

Fundamentos filoséficos, histéricos e sociol6gicos da Educacéo. A educagédo e sua relagédo com a cultura, trabalho e poder. Educagéo
em Direitos Humanos e Diversidade. Epistemologias da Educag&o. Teorias e concepgdes pedagdgicas.

501602 - EDUCAGCAO, DIVERSIDADE E CIDADANIA

Introducdo aos fundamentos que permitem a compreenséo da nogéo de diversidade e cidadania como expresséo da pratica social. A
diversidade como constituinte da condicdo humana. Diversidade e Direitos Humanos. Introdugéo sobre a teoria e pratica que envolve
a educacgdo ambiental, género e a diversidade sexual. A diversidade étnico-racial com énfase nas histérias e culturas dos povos indi-
genas e africanos. A diversidade social e as desigualdades econdmicas. Drogas. A educacé&o escolar como catalisadora e expressao
das diversidades. A drogadicéo e suas implicagdes nas agdes sécio-educativas.

509679 - DIDATICA

Reflexdes sobre educagdo e o trabalho docente na escola. A didatica como area de saber voltada aos processos ensino-
aprendizagem e seu papel na formagéo do professor. Organizagdo do trabalho pedagdgico no cotidiano escolar: o planejamento edu-
cacional, seus niveis e elementos. Avaliagédo do processo ensino-aprendizagem.

509680 - GESTAO EDUCACIONAL

A constituicdo da dindmica escolar a partir da relagcéo escola, politica educacional e comunidade. A organizac&o e a gestdo democra-
tica como processos politicos e suas dimensdes administrativa e pedagdgica. Paradigmas da gestdo educacional e a perspecti-
va democrética. Projeto politico-pedagdégico, avaliagéo institucional e formacé&o continuada de professores enquanto processos peda-
gagicos centrais da gestédo escolar democratica.




510320 - INGLES INSTRUMENTAL

Estudo metddico de textos na area de informatica, software, manuais, através de exercicios de leitura, compreensao e intelecgdo com
vistas a aquisigédo de um instrumento de comunicacgéo e pesquisa.

510321 - LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS

Reflexdes sobre o processo de aquisicdo da linguagem da pessoa surda. Caracterizagcao dos 6rgdos fonoarticulatérios. Percepgéo
visual e auditiva da linguagem oral. Quadro fonético. Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). Bilinglismo. Aspectos linglisticos da lin-
gua de sinais brasileira.




CURSO DE LICENCIATURA EM COMPUTAGAO - UAB

Légica Computacional

Fundamentos da Educacéo

Ciéncia, Tecnologia e

Inglés Instrumental

Introdugdo a Educacéo a

1.°Semestre Algoritmos e Programagéo | Sociedade Distancia
408 203562 | 68 203575 | 68 501600 | 68 203580 | 68 510320 | 68 503573 | 68
Pratica de Ensino em Introdugdo a Organizagao de Caélculo Diferencial e Integral
2.°Semestre Matematica Discreta N Didatica Algoritmos e Programag&o Il
Computagéo | Computadores
408 101618 | 68 203569 | 68 203565 | 68 500679 | 68 203563 | 68 101617 | 68

3.9 Semestre

Introducdo a Arquitetura de

Computadores

Estrutura de Dados

Psicologia da Educacgéo

Estatistica Computacional

Préatica de Ensino em

Computacéo Il

Gestéo Educacional

408

203566 | 68

203564 | 68

501509 | 68

203568 | 68

203570 | 68

500680 | 68

4.°Semestre

Metodologia de Pesquisa em

Computagéo

Banco de Dados

Prética de Ensino em

Computagao Il

Politica Educacional

Programagéo Orientada a
Objetos

340

203587 | 68

203581 | 68

203571 | 68

s01601 | 68

203567 | 68

5.°Semestre

Estagio Supervisionado em

Ensino de Computacéo |

Modelagem de Software

Sistemas Operacionais

Prética de Ensino em

Computagédo IV

Fundamentos de Programacéo
WEB

374

203507 | 102

203585 | 68

203578 I 68

203572 I 68

203583 I 68

6.°Semestre

Engenharia de Software

Redes de Computadores e
Internet

Estagio Supervisionado em

Ensino de Computacéo Il

Lingua Brasileira de Sinais -

LIBRAS

Patica de Ensino em
Computagéo V

357

203576 | 8

203577 I 68

203598 I 102

510321 I 51

203573 I 68

7.°Semestre

Estagio Supervisionado em
Ensino de Computagé&o Il

Prética de Ensinoem
Computacéo VI

Inteligéncia Atrtificial

Computacédo Aplicada a
Educacéo

Diversificagéo e

Aprofundamento |

374

203599 I 102

203574 I 68

203584 I 68

203586 I 68

203 I 68

Interacdo Humano-

Estagio Supervisionado em

Educacao, Diversidade e

Diversificagédo e

o ) -
8.2 Semestre Sistemas Multimidia Computador Ensino de Computagéo IV Cidadania Aprofundamento Il
374 203582 I 68 203579 I 68 203600 I 102 501602 I 68 203 I 68
Disciplinas Disciplinas Form. Espc. Disciplinas Diver. ou Atividades Académico-Cientifico-
o Estégio Curricular TOTAL
Formagéo Basica Profissional Aprofundamento Culturais
1496 1003 136 408 200 3243

Aprovado pela Portaria R. n° 531, de 18 de novembro de 2015.




