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CURSO DE LICENCIATURA EM COMPUTA(}AO -EAD TURNO: Integral
Curriculo n®° 1
A partir de 2017

Aprovado pela Portaria R. n°® 531, de 18 de novembro de 2015
Reconhecido e autorizado o funcionamento pela Portaria N° 043/21 - SETI, DE 05/04/2021, Publicado no Diario Oficial do
Estado do Parana n.° 10909 de 07/04/2021

Para completar o curriculo pleno do curso superior de graduagdo em Licenciatura em Computagdo o académico
devera perfazer um total minimo equivalente a 3.243 (trés mil, duzentas e quarenta) horas, sendo 1.088 (mil e oitenta e oito)
horas em disciplinas de Formagéo Basica Geral, 408 (quatrocentas e oito) horas em disciplinas de Pratica como Componente
Curricular, 1.003 (mil e trés) horas em disciplinas de Formagao Especifica Profissional, 136 (cento e trinta e trés) horas em
disciplinas de Diversificagdo ou Aprofundamento, 408 (quatrocentas e oito) horas de Estagio Supervisionado e 200 (duzentas)
horas de Atividades Complementares e 325 (trezentas e vinte e cinco) horas em *Extensédo enquanto componente curricular,
distribuidas em, no minimo, 08 (oito) semestres e, no maximo, 12 (doze) semestres letivos.

E o seguinte o elenco de disciplinas que compde os eixos tematicos do curso:

DISCIPLINAS DE FORMAGAO BASICA GERAL

CODIGO DISCIPLINA CARGA CARGA
HORARIA DE HORARIA
EXTENSAO
(%)
509679 |Didatica 0 68
501599 |Psicologia da Educagao 0 68
501600 |[Fundamentos da Educagao 0 68
101617 |Célculo Diferencial e Integral 0 68
101618 |Matematica Discreta 0 68
203562 |Algoritmos e Programacao | 0 68
203563 |Algoritmos e Programacao Il 0 68
203564 |Estrutura de Dados 0 68
203565 |Introdugdo a Organizagdo de Computadores 0 68
203566 |Introdugdo a Arquitetura de Computadores 0 68
203567 |Programagéo Orientada a Objetos 0 68
501601 |Politica Educacional 0 68
203568 |Estatistica Computacional 0 68
510320 |[Inglés Instrumental 0 68
501602 |Educagéo, Diversidade e Cidadania 0 68
509680 |Gestéao Educacional 0 68
Total em Horas 1.088

Proé-Reitoria de Graduagdo | UEPG - CNPJ 80.257.355/0001-08 | cprogramas@uepg.br | (42)3220-3716
Diretoria de Ensino - Divisdao de Projetos Pedagogicos e Atividades Académicas .
Bloco da Reitoria, Campus de Uvaranas - Av. General Carlos Cavalcanti, 4748 - Ponta Grossa/PR - CEP 84.030-900 Fagina 1de 11



— >
UZPG =5 prograd

gLl
 Cara

ka

DISCIPLINAS DE PRATICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO DISCIPLINA CARGA CARGA
HORARIA DE HORARIA
EXTENSAO
(%)

203569 |Pratica de Ensino em Computagao | 55,88 68
203570 |Pratica de Ensino em Computagao Il 55,88 68
203571 |Pratica de Ensino em Computagéo Il 55,88 68
203572 |Pratica de Ensino em Computagéo IV 55,88 68
203573 |Pratica de Ensino em Computagao V 55,88 68
203574 |Pratica de Ensino em Computagéo VI 55,88 68

Total em Horas 408

DISCIPLINAS DE FORMAGAO ESPECIFICA PROFISSIONAL

CODIGO DISCIPLINA CARGA CARGA
HORARIA DE HORARIA
EXTENSAO
(%)
203575 |[Légica Computacional 0 68
203576 |Engenharia de Software 0 68
203577 |Redes de Computadores e Internet 0 68
203578 |Sistemas Operacionais 0 68
203579 |Interagdo Humano Computador 32 68
203580 |Ciéncia, Tecnologia e Sociedade 0 68
203581 [Banco de Dados 0 68
203582 [Sistemas Multimidia 0 68
203583 |Fundamentos de Programacéo WEB 32 68
203584 |[Inteligéncia Artificial 0 68
203585 [Modelagem de Software 0 68
503573 |Introdugéo a Educagéo a Distancia 0 68
203586 |Computagao Aplicada a Educagao 33 68
510321 |Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS 0 51
203587 [Metodologia de Pesquisa em Computagéo 0 68
Total em Horas 1.003
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DISCIPLINAS DE DIVERSIFICAGAO OU APROFUNDAMENTO
CcODIGO DISCIPLINA CARGA [SEMES | CARGA
HORARIA TRE | HORARIA
DE
EXTENSAO

(%)
203588 | Sistemas Distribuidos 0 1 68
203589 |Processamento de Imagens 0 1 68
203590 |Programacéao Paralela 0 1 68
203591 | Topicos Avangados em Programagao 0 1 68
203592 |Mineragéo de Dados 0 1 68
203593 | Programacgéo em Dispositivos Moveis 0 2 68
203594 | Software Educacional 0 2 68
203595 |Desenvolvimento de Jogos 0 2 68
203596 | Analise de Algoritmos 0 2 68

Total em Horas 136**

** As disciplinas de Diversificagdo e Aprofundamento seréo ofertadas entre o 7° e o 8° semestre do curso. O académico podera
escolher duas disciplinas dentre as ofertadas, cursando apenas uma a cada semestre. A carga horaria de cada disciplina conta
com 68 (sessenta e oito) horas, totalizando 136 (cento e trinta e seis) horas em disciplinas de diversificacdo e aprofundamento
durante o curso.

DISCIPLINAS DE ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

cODIGO DISCIPLINA CARGA HORARIA
203597 |Estagio Supervisionado em Ensino de Computagéo | 102
203598 |Estagio Supervisionado em Ensino de Computagao Il 102
203599 |Estagio Supervisionado em Ensino de Computagéo IlI 102
203600 |Estagio Supervisionado em Ensino de Computacéo IV 102

Total em Horas 408

DISCIPLINAS DE EXTENSAO COMO COMPONENTE CURRICULAR

cODIGO DISCIPLINA CARGA CARGA
HORARIA DE HORARIA
EXTENSAO (%)
203569 |Pratica de Ensino em Computacéo | 38 68
203570 |Pratica de Ensino em Computagao Il 38 68
203571 |Pratica de Ensino em Computagao lll 38 68
203572 |Pratica de Ensino em Computacao IV 38 68
203573 |Pratica de Ensino em Computagéo V 38 68
203574 |Pratica de Ensino em Computacéo VI 38 68
203586 |Computagdo Aplicada a Educagao 33 68
203579 |Interagao Humano Computador 32 68
203583 |Fundamentos de Programagéo WEB 32 68
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Total em horas nao codificada 0

Total em Horas 325

ATIVIDADES COMPLEMENTARES OU ATIVIDADES ACADEMICO-CIENTIFICO-CULTURAIS
Para obter a sua graduagéo, o académico devera cumprir, no minimo, 200 (duzentas) horas em atividades complementares,
regulamentados pelo Colegiado de Curso.

DISCIPLINAS DE DIVERSIFICAGAO E APROFUNDAMENTO
Componente essencial para complementagdo da carga horaria minima prevista a conclusdo do curso tem a finalidade de
aprofundar contetidos especificos e atender a diversidade de demanda social no campo profissional pretendido. As disciplinas
de Diversificagao e Aprofundamento serdo ofertadas entre o 7° e 0 8° semestre do curso. O académico podera escolher duas
disciplinas dentre as ofertadas, cursando apenas uma a cada semestre. A carga horaria de cada disciplina conta com 68
(sessenta e oito) horas, totalizando 136 (cento e trinta e seis) horas em disciplinas de diversificagdo e aprofundamento durante
0 curso, conforme especificagdo no fluxograma.

*DISCIPLINAS DE EXTENSAO COMO COMPONENTE CURRICULAR
Considerando os principios da curricularizagdo da extensdo conforme RESOLUCAO CEPE - N° 2020.6 e também como
requisito essencial para a composigéo da carga horaria do curso, apresenta 325 (trezentas e vinte e cinco) horas de atividades
de extensao, inseridas nos grupos de Disciplinas de Formagao Especifica Profissional e Pratica como Componente Curricular.
Em relagéo a carga horaria total do curso a extenséo apresenta 10,0%.

PRATICA ESPORTIVA
A atividade de pratica esportiva sera desenvolvida pelo académico como atividade opcional.

DESDOBRAMENTOS DAS AREAS DE CONHECIMENTO EM DISCIPLINAS

DISCIPLINAS DE FORMAGAO BASICA GERAL

N° DE AREAS DE CONHECIMENTO DISCIPLINAS
ORDEM

1 Educagéo 1.1 - Didatica

1.2 - Psicologia da Educagao

1.3 - Fundamentos da Educagéo

1.4 - Politica Educacional

1.5 - Educacgao, Diversidade e Cidadania
1.6 - Gestéo Educacional

2 Matematica 2.1 - Calculo Diferencial e Integral
2.2 - Matematica Discreta

3 Computacao 3.1 - Algoritmos e Programagéo |

3.2 - Algoritmos e Programacao Il

3.3 - Estruturas de Dados

3.4 - Introdugéo a Organiza¢do de Computadores
3.5 - Introdugdo a Arquitetura de Computadores
3.6 - Programacéo Orientada a Objetos

3.7 - Estatistica Computacional

4 Linguas 4.1 - Inglés Instrumental

DISCIPLINAS DE PRATICAS COMO COMPONENTE CURRICULAR

N° DE AREAS DE CONHECIMENTO DISCIPLINAS
ORDEM
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Computagao

3.8 - Pratica de Ensino em Computagéo |
3.9 - Pratica de Ensino em Computagéo I
3.10 - Pratica de Ensino em Computacéo Il|
3.11 - Pratica de Ensino em Computagéo IV
3.12 - Prética de Ensino em Computagéo V
3.13 - Pratica de Ensino em Computacéo VI

DISCIPLINAS DE FORMAGAO ESPECIFICA PROFISSIONAL

N° DE
ORDEM

AREAS DE CONHECIMENTO

DISCIPLINAS

Computagao

3.14 - Logica Computacional

3.15 - Engenharia de Software

3.16 - Redes de Computadores e Internet
3.17 - Sistemas Operacionais

3.18 - Interagdo Humano-Computador
3.19 - Ciéncia, Tecnologia e Sociedade
3.20 - Banco de Dados

3.21 - Sistemas Multimidia

3.22 - Fundamentos de Programagéo WEB
3.23 - Inteligéncia Artificial

3.24 - Modelagem de Software

Educagéo

1.7 - Introdugéo a Educacéo a Distancia
1.8 - Computacgéo Aplicada a Educagao
1.9 - Metodologia de Pesquisa em Educagao

Linguas

4.2 - Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS

DISCIPLINAS DE DIVERSIFICAGAO OU APROFUNDAMENTO

N° DE
ORDEM

AREAS DE CONHECIMENTO

DISCIPLINAS

Computagao

3.25 - Sistemas Distribuidos

3.26 - Processamento de Imagens

3.27 - Programagao Paralela

3.28 - Tépicos Avangados em Programacgéo
3.29 - Mineracéo de Dados

3.30 - Programagéao em Dispositivos Méveis
3.31 - Software Educacional

3.32 - Desenvolvimento de Jogos

3.33 - Analise de Algoritmos

DISCIPLINAS DE ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

N° DE
ORDEM

AREAS DE CONHECIMENTO

DISCIPLINAS

Computagao

3.34 - Estagio Curricular Supervisionado em Ensino de
Computacéo |

3.35 - Estagio Curricular Supervisionado em Ensino de
Computacao Il

3.36 - Estagio Curricular Supervisionado em Ensino de
Computacéo lll

3.37 - Estagio Curricular Supervisionado em Ensino de
Computacéo IV
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DISCIPLINAS DE EXTENSAO COMO COMPONENTE CURRICULAR

N° DE AREAS DE CONHECIMENTO DISCIPLINAS
ORDEM
3 Computagéo 3.8 - Pratica de Ensino em Computagéo |

3.9 - Pratica de Ensino em Computagéo Il
3.10 - Pratica de Ensino em Computagéo llI
3.11 - Pratica de Ensino em Computagéao IV
3.12 - Pratica de Ensino em Computagao V
3.13 - Pratica de Ensino em Computagéo VI
1.8 Computagédo Aplicada a Educagao

3.18 Interagdo Humano Computador

3.22 Fundamentos de Programacdo WEB

EMENTARIO

101617 - CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL
Conjuntos Numeéricos. Fungdes de uma Variavel Real. Limites e Continuidade. Derivadas de Fungdes de uma Variavel Real.
Aplicagdes de Derivadas. Integrais Indefinidas. Integrais Definidas. Aplicagdes Integrais.

101618 - MATEMATICA DISCRETA
Tépicos de algebra: nogdes sobre conjuntos, relagdes, fungdes, indugdo, recurséo, reticulados, grupos. Tépicos de analise
combinatdria: Métodos de contagem, permutagéo, arranjo e combinagdo. Introducéo a Teoria de Grafos.

203575 - LOGICA COMPUTACIONAL

Caracterizacédo e histérico da légica matematica. Calculo proposicional. Operagdes logicas fundamentais. Procedimentos de
decisdo de validade. Equivaléncia logica. Algebra proposicional. Método dedutivo em légica matematica. Raciocinio légico e
formal. Sintaxe e semantica. Inferéncia no calculo proposicional. Forma normal. Notagéo clausal. Calculo de predicados. Teoria
de quantificagdo. Inferéncia no calculo de predicados. Forma normal prenex. Forma clausal no calculo de predicados. A
linguagem de programacéo logica Prolog. Histérico. Sintaxe da linguagem. Sintaxe de operadores. Listas. Recursividades.

203562 - ALGORITMOS E PROGRAMAGAO |
Desenvolvimento de algoritmos estruturados. Tipos de dados. Expressoes. Estruturas de controle: sequencial, condicional e
repeticdo. Ambientes de programagéao. Aplicagéo de algoritmos em uma linguagem de programagao.

203563 - ALGORITMOS E PROGRAMAGAO I
Variaveis indexadas homogéneas. Variaveis indexadas heterogéneas. Subalgoritmos. Recursividade. Métodos de ordenagéo.
Busca sequencial e binaria. Aplicagao de algoritmos em uma linguagem de programacgao.

203564 - ESTRUTURA DE DADOS .
Listas lineares e suas generalizagbes: pilhas, filas e listas encadeadas. Aplicagbes de listas. Arvores. Aplicagcdes de arvores.
Espalhamento. Grafos.

203569 - PRATICA DE ENSINO EM COMPUTAGAO |
Vivéncia pratica do ensino de computagéo através da elaboracéo de software educacional, simula¢des e organizagao de planos
pedagdgicos. Topicos em algoritmos e légica computacional.

203570 - PRATICA DE ENSINO EM COMPUTAGAO Il

Vivéncia pratica do ensino de computagdo, através da elaboragdo de software educacional, simulagcdes e organizagdo de
planos pedagégicos. Topicos em organizagao de computadores e algoritmos.

203565 - INTRODUGAO A ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES

Introdugdo e dados histéricos. Sistemas numéricos e conversédo de bases. Representagédo de dados. Fungdes e portas logicas.
Representacdes de circuitos ldgicos: expressao booleana, diagrama légico e linguagem de descrigdo. Simplificagcao de circuitos
légicos e equivaléncia entre circuitos. Circuitos combinacionais e sequenciais. Organiza¢gdes de memodrias com circuitos
sequenciais. Tecnologias de memoaria.

203566 - INTRODUGAO A ARQUITETURA DE COMPUTADORES

Visdo geral da arquitetura de von Neumann: unidade central de processamento, meméria e entrada/saida. Arquiteturas RISC e
CISC. Conjunto de Instrugdes. Linguagem de Maquina. Formato de instrugdes. CPUs: barramentos e unidade de controle.
Pipelined. Memodrias: tipos, organizacédo e enderegamento. Hierarquia de Memoria. Cache. Interconexao. E/S e interrupgdes.

203571 - PRATICA DE ENSINO EM COMPUTAGAO llI
Vivéncia pratica do ensino de computagdo, através da elaboragdo de software educacional, simulagdes e organizagdo de
planos pedagogicos. Tépicos em estrutura de dados e arquitetura de computadores.

Proé-Reitoria de Graduagdo | UEPG - CNPJ 80.257.355/0001-08 | cprogramas@uepg.br | (42)3220-3716
Diretoria de Ensino - Divisdao de Projetos Pedagogicos e Atividades Académicas .
Bloco da Reitoria, Campus de Uvaranas - Av. General Carlos Cavalcanti, 4748 - Ponta Grossa/PR - CEP 84.030-900 Fagina 6 de 11



UZPG = prograd

re AL LS
, CAra s

203567 - PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS
Conceitos de objetos, classes, atributos e métodos. Modificadores de acesso, métodos e atributos estaticos e construtores.
Encapsulamento, composigdo, heranga e polimorfismo. Classes abstratas e interfaces. Tratamento de excegdes.

203572 - PRATICA DE ENSINO DE COMPUTAGAO IV
Vivéncia pratica do ensino de computacéo através da elaboragdo de software educacional, simulagées e organizagao de planos
pedagdgicos. Topicos de programacgéao orientada a objetos, banco de dados e programagao WEB.

501601 - POLITICA EDUCACIONAL

Relagbes entre Sociedade, Estado e Educagao. Estudo da organizagéo da educacgéo brasileira: dimensdes histdricas, politicas,
sociais e econdmicas. A educagado nas Constituigdes Federais Brasileiras. Estatuto da Crianga e do Adolescente. Perspectivas
atuais da Educacdo Basica na LDB 9394/96 e Plano Nacional de Educagao. Sistema Nacional de Educagao. Financiamento da
Educacao e o embate publico-privado. Valorizagao dos Profissionais da Educagao.

203587 - METODOLOGIA DE PESQUISA EM COMPUTAGAO
Conhecimento cientifico. Pesquisa cientifica. Métodos e técnicas de pesquisa. Técnicas de levantamento bibliografico. Teoria e
pratica das normas de apresentacao de trabalhos. Leitura e interpretagéo de textos, redagéo e apresentagao oral de trabalhos.

203568 - ESTATISTICA COMPUTACIONAL
Introdugdo a estatistica. Analise exploratéria de dados. Amostragem. Probabilidade. Inferéncia estatistica. Numeros aleatérios.
Simulagéo. Ordenagao.

203576 - ENGENHARIA DE SOFTWARE

Software e engenharia de software: caracteristicas, paradigmas e visdo geral. Geréncia de projetos: métricas de software.
Administragdo e geréncia de projetos. Analise de requisitos de software e de sistemas. Métodos de analise e de projeto de
software. Garantia de qualidade de software. Técnica de teste de software. Manutengao e gerenciamento de configuragao de
software. Ambientes de desenvolvimento de software.

203577 - REDES DE COMPUTADORES E INTERNET

Protocolos e servigos de comunicacdo. Meios de transmissdo. Topologias de redes. Componentes de hardware e software.
Redes LAN, MAN e WAN. Protocolos de Enlace. Redes publicas de comunicagédo de dados. Redes de alta velocidade. Redes
sem fio. Interligagdo de redes. Arquitetura da Internet TCP/IP. Roteamento e enderecamento IP. Sistema de Nomeacgédo e
dominio na Internet. Infraestrutura da Internet. Desempenho, custos, e seguranga em redes de computadores.

203578 - SISTEMAS OPERACIONAIS

Histérico, classificagdo, estrutura e componentes. Processos, sincronizagdo e escalonamento. Gerenciamento de memoria.
Memoria virtual. Monoprogramagao e multiprogramagdo. Alocagdo de recursos e deadlocks. Gerenciamento de arquivos.
Seguranga e protecdo. Técnicas de E/S.

203579 - INTERAGAO HUMANO-COMPUTADOR
Fatores humanos em software interativo. Teoria, principios e regras basicas. Estilos interativos. Linguagem de comandos.
Manipulacao direta. Dispositivos de interagao.

203580 - CIENCIA, TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Relagbes entre Ciéncia, Tecnologia e Sociedade. Etica e cidadania, uma visdo sobre a ciéncia e a Tecnologia. Visdes de
Mundo e CTS. Producéo e divulgagdo da ciéncia e da tecnologia e suas diferengas. Casos simulados em CTS. CTS e ensino.
As implicagbes para o processo de ensino de aprendizagem.

203581 - BANCO DE DADOS

Arquitetura de Banco de Dados. Estruturas de arquivos. Indexagdo e Hashing. Transag¢des. Controle de concorréncia e
sistemas de recuperagdo. Seguranga de dados. Projeto de Banco de Dados. Modelagem conceitual. Modelagem ldgica.
Modelagem fisica. Normalizag&o. Modelo relacional. SQL. Algebra relacional.

203582 - SISTEMAS MULTIMIDIA
O que é multimidia. Os aplicativos. O som. A musica e a voz. As imagens. Os desenhos. O video. A animagao. Infraestrutura
para multimidia.

203583 - FUNDAMENTOS DE PROGRAMAGAO WEB

Fundamentos basicos sobre aplicagdes cliente/servidor. Fundamentos de uma linguagem de programagdo para
desenvolvimento cliente/servidor. Troca de informagées entre aplicagdes na Web. Integragao de aplicagées WEB com banco de
dados. Autenticagao. Instalagéo, configuracéo, testes de desempenho e de funcionamento de banco de dados. Construgédo de
uma aplicagdo cliente/servidor em linguagem de programagao WEB.

203584 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Métodos de resolugao de problemas. Busca em espaco de estados. Redugéo de problemas. Busca em profundidade. Busca
em largura. Uso de heuristicas. Representagdo do conhecimento. Regras de producdo. Redes semanticas. Frames.
Representagao do conhecimento e raciocinio com incerteza. Aprendizagem de maquina, métodos de indugéo. Processamento
de linguagem natural.

203585 - MODELAGEM DE SOFTWARE
Conceitos sobre modelagem de software. Introdugdo a Modelagem de software. Modelagem de sistemas. Processo de
desenvolvimento e desenvolvimento pratico.
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503573 - INTRODUGAO A EDUCAGAO A DISTANCIA
Concepgdes de educagdo a distancia. Evolugdo histérica. O aluno de EaD. Tutoria em EaD. Metodologia da EaD. Avaliagéo na
EaD. Perspectivas atuais de educagéo a distancia: midias interativas e plataformas de aprendizagem on line.

203586 - COMPUTAGAO APLICADA A EDUCAGAO

Conceito de Objetos de Aprendizagem. Software Educativo e seus aspectos técnicos, pedagdgicos e ergondmicos. Conceitos e
ferramentas sobre Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Tutoria em Ambientes Virtuais de Aprendizagem. O uso do
computador e da internet na escola como recurso pedagdgico.

203573 - PRATICA DE ENSINO EM COMPUTAGAO V
Vivéncia pratica do ensino de computagdo, através da elaboragdo de softwares educacionais, simulagées e organizacdo de
planos pedagdgicos. Praticas didatico-pedagogicas em ensino de computagao.

203574 - PRATICA DE ENSINO EM COMPUTAGAO VI
Elaboragéo de um projeto de ensino de computagao para a educagéao basica.

203588 - SISTEMAS DISTRIBUIDOS
Comunicagédo entre processos distribuidos. Computacdo em Grade, Computagdo Global, e Computacdo Peer-to-Peer.
Sistemas de arquivos distribuidos. Servicos de nomeagao. Coordenagao. Distribuicdo de conteudo. Replicagdo. Segurancga.

203589 - PROCESSAMENTO DE IMAGENS

Principios basicos de Processamento de Imagens - Etapas basicas - Realce de Imagens (histograma, equalizagéo, filtragem
linear, filtragem nao linear) - Segmentagdo de Imagens (por regido, por textura, por contorno) - Morfologia Matematica binaria
(elemento estruturante, erosao, dilatagéo, reconstrugéo binaria) — Aplicagdes reais.

203590 - PROGRAMAGAO PARALELA

Introdugdo a computagao paralela. Concorréncia, crescimento em escala e granulagdo. Introdugdo a programacgéo paralela.
Modelos de programagéo paralela. Desenvolvimento de algoritmos paralelos para arquiteturas de memoria compartilhada e
distribuida. Escalonamento de processos. Avaliagdo de desempenho e teste de programas paralelos.

203591 - TOPICOS AVANGADOS EM PROGRAMAGAO

Algoritmos de aproximacéao. Andlise experimental de algoritmos. Algoritmos paralelos e distribuidos. Algoritmos probabilisticos.
Estruturas de dados avangadas para busca, filas de prioridades e manipulagao de textos. Algoritmos numéricos e criptografia.
Algoritmos geométricos.

203592 - MINERAGAO DE DADOS

Revisdo de conceitos basicos da estatistica. Processo de Descoberta do Conhecimento. Data warehouse e OLAP. Tarefas de
mineragdo de dados: classificagdo, agrupamento, regras de associagéo e analise de desvios. Estudo de algoritmos para as
principais tarefas de mineragdo de dados. Avaliagdo dos resultados obtidos. Introdugéo as técnicas de recuperagao de
informagdes, as aplicagdes em mineragao de textos e as técnicas de mineragao na Web.

203593 - PROGRAMAGAO EM DISPOSITIVOS MOVEIS

Programacgao para dispositivos moéveis (handheld, celulares, smartphones). Ambientes de desenvolvimento (IDE’s, linguagens
de programacdo, etc). Questdes de implementagdo: tamanho da aplicagédo, fator de forma da tela, compilagdo para um
dispositivo especifico ou para dispositivos multiplos, limitagdes dos dispositivos. Programas de desenvolvimento de conteudo e
entretenimento digital para dispositivos moveis. Bibliotecas de desenvolvimento de programas graficos para diversas
plataformas. Desenvolvimento de aplicativos multiplataforma.

203595 - DESENVOLVIMENTO DE JOGOS
Histéria do desenvolvimento de Jogos Digitais. Fundamentos de jogos eletrdnicos, game design, tecnologias, programacéo e
técnicas de desenvolvimento.

203596 - ANALISE DE ALGORITMOS

Crescimento de fungdes e notagdo assintotica, relagdes de recorréncia, andlise de custo e cota inferior. Ordenagéo e
estatisticas de ordem. Estrutura de dados para representagdo de grafos, busca em grafos, ordenagdo topoldgica, arvore
geradora minima, caminhos minimos. Técnicas de projeto de algoritmos: forga-bruta e gulosos, backtracking,
divisdo-e-conquista, programagéo dindmica. Complexidade computacional: classes P e NP, problemas NP-dificeis. Métodos
para resolugao de problemas NP-dificeis: heuristicas, algoritmos exatos e de aproximagao.

203594 - SOFTWARE EDUCACIONAL
Definigéo e tipologia de software educacional. Visdo histérica do software educacional. Usabilidade e qualidade de software
educacional. Geragdes e tecnologias. Relagdo da tecnologia com a pratica pedagdgica.

203597 - ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO EM ENSINO DE COMPUTAGAO |

Trabalho com teorias da aprendizagem. Desenvolvimento de aulas tedricas e praticas piloto. Elaboragéo de projetos de
pesquisa. Metodologia Cientifica. Metodologias de Praticas de Ensino de Computagdo. Andlise da realidade escolar e reflexdo
sobre a pratica de ensino em computagao. Desenvolvimento de projeto de estagio. Docéncia em instituicdes.

203598 - ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO EM ENSINO DE COMPUTAGAO II

Trabalho com teorias da aprendizagem. Desenvolvimento de aulas tedricas e praticas piloto. Elaboragdo de projetos de
pesquisa. Metodologia Cientifica. Metodologias de Praticas de Ensino de Computagdo. Analise da realidade escolar e reflexdo
sobre a pratica de ensino em computagéo. Desenvolvimento de projeto de estagio. Docéncia em instituigbes.
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203599 - ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO EM ENSINO DE COMPUTAGAO lII
Trabalho com teorias da aprendizagem. Desenvolvimento de aulas tedricas e praticas piloto. Elaboragédo de projetos de

pesquisa. Metodologia Cientifica. Metodologias de Praticas de Ensino de Computagao. Analise da realidade escolar e reflexao
sobre a pratica de ensino em computagéo. Desenvolvimento de projeto de estagio. Docéncia em instituigdes.

203600 - ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO EM ENSINO DE COMPUTAGAO IV

Trabalho com teorias da aprendizagem. Desenvolvimento de aulas tedricas e praticas piloto. Elaboragdo de projetos de
pesquisa. Metodologia Cientifica. Metodologias de Praticas de Ensino de Computagdo. Andlise da realidade escolar e reflexao
sobre a pratica de ensino em computagéo. Desenvolvimento de projeto de estagio. Docéncia em instituigcdes.

501599 - PSICOLOGIA DA EDUCAGAO

Psicologia e Psicologia da Educagéo. Aprendizado e Desenvolvimento no contexto escolar: implicagées das teorias de Skinner,
Vygotsky, Piaget e Wallon para o ensino. Faixa geracional, Fracasso Escolar, Erro e Avaliacdo do Aprendizado. A adolescéncia
no enfoque psicossocial e cultural. O processo educativo de adolescentes e jovens em cumprimento de medidas
socioeducativas.

501600 - FUNDAMENTOS DA EDUCAGAO
Fundamentos filosdficos, historicos e socioldégicos da Educagéo. A educagéo e sua relagdo com a cultura, trabalho e poder.
Educagao em Direitos Humanos e Diversidade. Epistemologias da Educacéo. Teorias e concepgbes pedagdgicas.

501602 - EDUCAGAO, DIVERSIDADE E CIDADANIA

Introdugdo aos fundamentos que permitem a compreensao da nogao de diversidade e cidadania como expressao da pratica
social. A diversidade como constituinte da condigdo humana. Diversidade e Direitos Humanos. Introdugdo sobre a teoria e
pratica que envolve a educagao ambiental, género e a diversidade sexual. A diversidade étnico-racial com énfase nas historias
e culturas dos povos indigenas e africanos. A diversidade social e as desigualdades econémicas. Drogas. A educagéo escolar
como catalisadora e expresséo das diversidades. A drogadi¢éo e suas implicacdes nas agbes socio-educativas.

509679 - DIDATICA

Reflexdes sobre educagdo e o trabalho docente na escola. A didatica como area de saber voltada aos processos
ensinoaprendizagem e seu papel na formagao do professor. Organizagdo do trabalho pedagégico no cotidiano escolar: o
planejamento educacional, seus niveis e elementos. Avaliagdo do processo ensino-aprendizagem.

509680 - GESTAO EDUCACIONAL

A constituicdo da dinamica escolar a partir da relagdo escola, politica educacional e comunidade. A organizagao e a gestéao
democratica como processos politicos e suas dimensdes administrativa e pedagdgica. Paradigmas da gestdo educacional e a
perspectiva democratica. Projeto politico-pedagdgico, avaliagdo institucional e formagéo continuada de professores enquanto
processos pedagogicos centrais da gestdo escolar democratica.

510320 - INGLES INSTRUMENTAL
Estudo metddico de textos na area de informatica, software, manuais, através de exercicios de leitura, compreenséo e
intelecgdo com vistas a aquisigcdo de um instrumento de comunicagao e pesquisa.

510321 - LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS

Reflexdes sobre o processo de aquisicdo da linguagem da pessoa surda. Caracterizagdo dos 6rgaos fonoarticulatérios.
Percepgéao visual e auditiva da linguagem oral. Quadro fonético. Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). Bilinglismo. Aspectos
linguisticos da lingua de sinais brasileira.
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ANEXO | - FLUXOGRAMA

LICENCIATURA EM COMPUTAGAO EaD

12 Série Algoritimos e Programaggo Loégica Computacional Fundamentos da Educagéo Ciéncia, Tecnologla e Inglés Instrumental Introdugag aAEd.ucagao a
| Sociedade Distancia
408 4 4 4 4 4 4
408 203562 68 203575 68 501600 68 203580 68 510320 68 503573 68
0 0 0 0 0 0 0
23 Série Pratica em Enflno de Matematica Discreta Introdugdo & Organizacéo Didatica Algoritmos e Programacéao Calculo Diferencial e
Computagao | de Computadores 1l Integral
408 4 4 4 4 4 4
408 203569 68 101618 68 501565 68 509679 68 203563 68 101617 68
0 0 0 0 0 0 0
32 Série Introdugdo & Arquitetura de Estrutura de dados Psicologia de Educagao Estatistica Computaciona Pratica de Ens~|no em Gestéo Educacional
Computadores Computagéo Il
408 4 4 4 4 4 4
408 203566 68 203564 68 501599 68 203568 68 203570 68 509680 68
0 0 0 0 0 0 0
4° Série Metodologia de Pe~qu|sa Banco de Dados Pratica de Enflno em Politica Educacional Programagap Orientada a
em Computagéo Computagao llI Objetos
340 4 4 4 4
340 5 203587 68 0 203581 68 0 203571 65 0 501601 68 5 203567 68 0
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LICENCIATURA EM COMPUTAGAO EaD

Estagio Supervisionado em

Sistemas Operacionais

Pratica de Ensino em

Fundamentos de

2 AL
5% Série Ensino de Computagéo | Modalagem de Software Computagéo IV Programagéo WEB
374 6 4 4 4 4
374 203597 102 203585 68 203578 68 203572 68 203583 68
0 0 0 0 0 0
6 Série Engenharia de Sotware Redes de Computadores e | | Estagio Supervisionado em| | Lingua Brasileira de Sinais Praticas de Ensino em
9 Internet Esino de Computagao Il LIBRAS Computagéo V
357 4 4 6 3 4
357 203576 68 203577 68 203598 102 510321 51 203573 68
0 0 0 0 0 0
- Estagio Supervisionado em Pratica de Ensino em . e Diversificagdo e Computagado Aplicada a
a
7% Série Ensino de Computagéo llI Computagédo VI Inteligéncia Artificial Aprofundamento | Educacao
374 4 4 4 4
374 203599 102 203574 68 203584 68 203 68 203586 68
0 0 0 0 0
- . - Educacao, Diversidade e Estagio Supervisionado em Diversificacdo e Interacdo Humano
a
8" Série Sistemas Multimidia Cidadania Esino de Computagéo IV Aprofundamento Il Computagao
374 4 4 6 4 4
374 o 203582 68 0 501602 68 0 203600 102 0 203 68 0 203579 68 0

Disciplinas Formagao

Disciplinas Form. Espec.

Disciplinas Diversificagao ouI

Atividades Académico-

Estagio Curricular

Disciplinas EAD

Basica Profissional Aprofundamento Cientifico-Culturais Pratica de Ensino
1088 1003 136 200 408 408
Extensao como
Componente Total __ 2Série Nome da Disciplina
Curricular
CH-1° CH-1°
325 3243 CH COD. CH

CH-2°s CH-2°s

Em vigor a partir de 2017. Aprovado pela Portaria R. n° 531, de 18 de novembro de 2015. ( Alterado pela Resolugao CEPE n.° 2023/26).
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