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CURSO DE BACHARELADO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

Turno:NOTURNO
Curriculo n® 03
A partir de 2023

Reconhecido pela Portaria MEC n°. 357, de 14.06.88, D.O.U. de 16.06.88.
Reconhecimento Renovado pela Portaria n.° 051/2020 - SETI de 07/04/2020, publicado no Diario Oficial do Estado do Parana
n.° 10666, de 13/04/2020.

Para completar o curriculo pleno do curso superior de graduagdo em Bacharelado em Engenharia de Software, o
académico devera perfazer um total minimo de 3.260 (trés mil duzentas e sessenta) horas, sendo 1.020 (mil e vinte) horas
em disciplinas de Formagéo Basica Geral, 1.326 (mil, trezentas e vinte e seis) horas em disciplinas de Formagéo Especifica
Profissional, 170 (cento e setenta) horas em disciplinas de Estagio Curricular Supervisionado, 204 (duzentas e quatro) horas
em disciplinas de Diversificagdo ou Aprofundamento, 200 (duzentas) horas de Atividades Complementares e 340 (trezentas e
quarenta) horas em *Extensao enquanto componente curricular distribuidas em, no minimo 04 (quatro) anos e no maximo 06
(seis) anos letivos.

E o seguinte o elenco de disciplinas que comp&em o curso:

DISCIPLINAS DE FORMAGAO BASICA GERAL

CcODIGO DISCIPLINA CARGA CARGA
HORARIA DE HORARIA
EXTENSAO
(%)
203651 |Programagao de Computadores | 0 136
203652 |Arquitetura de Computadores 0 136
203655 |Ciéncia, Tecnologia e Sociedade 0 68
203656 |Estatistica Computacional 0 68
203713 |Programagéao de Computadores I 0 136
203714 |Estrutura de Dados 0 136
203715 |Metodologia Cientifica 0 68
203716 |Analise de Algoritmos 0 68
403716 |Administragdo e Empreendedorismo* 0 68
101752 |Matematica Discreta 0 68
101804 |Calculo Diferencial e Integral 0 68
Total em Horas 1.020
DISCIPLINAS DE FORMAGAO ESPECIFICA PROFISSIONAL
CcODIGO DISCIPLINA CARGA CARGA
HORARIA DE HORARIA
EXTENSAO
(%)
203653 |Logica Computacional 0 68
203657 |Fundamentos de Engenharia de Software 0 68
203717 |Banco de Dados 0 68
203718 |Qualidade de Software 0 68
203719 |Modelagem de Software 0 68
203720 |Geréncia de Projetos de Software 0 68
203721 |Desenvolvimento Web 0 68
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203722 |Sistemas Operacionais 0 136
203723 |Projeto de Software 66,66 204
203724 |Redes de Computadores 0 136
203725 |Interagao Humano Computador 0 68
203726 |Validagao e Verificagao de Software 0 68
203727 |Desenvolvimento para Dispositivos Méveis 0 68
203728 |Inteligéncia Artificial 0 68
203729 |Computagdo Grafica 0 68
203730 |Seguranga Digital 0 68
203731 |Programagéo de Sistemas Microcontrolados 0 68
203732 |Orientagdo de Trabalho de Concluséo de Curso 0 34
Total em Horas 1.462
DISCIPLINAS DE DIVERSIFICAGAO OU APROFUNDAMENTO
cODIGO DISCIPLINA CARGA | SEMES| CARGA
HORARIA TRE | HORARIA
DE _
EXTENSAO
(%)
203733 | Desafios de Programagéo 0 1/2 68
203734 | Fundamentos de Jogos Digitais 0 1/2 68
510500 |Libras 0 1/2 51
203725 | Computagao Paralela 0 1/2 68
104776 | Sistemas de informagao geografica 0 1/2 68
203736 | Tecnologias Assistivas 0 1/2 68
203737 | Processamento de Imagens 0 1/2 68
203738 | Topicos avangados em computagao de alto desempenho 0 1/2 68
203739 | Topicos avangados em arquitetura de computadores 0 1/2 68
203740 | Topicos avangados em algoritmos e estrutura de dados 0 1/2 68
203741 | Topicos avangados em banco de dados 0 1/2 68
101276 | Algebra Linear 0 1/2 68
101804 | Calculo Numérico 0 1/2 68
Total em horas obrigatérias **204

** As disciplinas de diversificagdo e aprofundamento serdo ofertadas e deveréo ser cursadas pelos académicos na 42 série do
curso, sendo 1 disciplina de 68 horas ofertada no 1° Semestre e 2 disciplinas de 68 horas ofertadas no 2° Semestre.
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DISCIPLINAS DE ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

CcODIGO DISCIPLINA CARGA HORARIA
203742 | Estagio Supervisionado 170
Total em Horas 170

DISCIPLINAS DE EXTENSAO COMO COMPONENTE CURRICULAR

CcODIGO DISCIPLINA CARGA CARGA
HORARIA DE HORARIA DE
EXTENSAO (%) EXTENSAO
203658 | Pratica Tecnoldgica Extensionista | 100 68
203743 |Pratica Tecnoldgica Extensionista Il 100 68
203744 |Pratica Tecnoldgica Extensionista Il 100 68
203723 |Projeto de Software 66,66 136
Total em Horas néo codificada 0
Total em Horas 340

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
Requisito essencial e obrigatério para obtengédo do diploma, desenvolvido mediante controle, orientagéo e avaliacdo docente,
por meio da disciplina de Orientagdo de Trabalho de Conclusdo de Curso e de defesa do Trabalho perante Banca
Examinadora, conforme regulamento especifico, RESOLUGCAO CEPE N° 005, DE 27 DE MARCO DE 2018.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES OU ATIVIDADES ACADEMICO-CIENTIFICO-CULTURAIS
Para obter a sua graduagéo, o académico devera cumprir, no minimo, 200 (duzentas) horas em Atividades Complementares,
regulamentados pelo Colegiado de Curso, incluindo participagdo obrigatéria em atividades (presenciais ou a distancia) com
conteudos que resguardem dimenséao social da inclusdo de pessoas com necessidades especiais, das relagdes étnico-raciais,
dos afrodescendentes e da prevencéo ao uso indevido de drogas.

DISCIPLINAS DE DIVERSIFICAGAO E APROFUNDAMENTO
Componente essencial para complementagédo da carga horaria minima prevista a concluséo do curso tem a finalidade de
aprofundar conteudos especificos e atender a diversidade de demanda social no campo profissional pretendido. As disciplinas
de diversificagdo e aprofundamento serdo ofertadas e deverdo ser cursadas pelos académicos na 42 série do curso, sendo 1
disciplina de 68 horas ofertada no 1° Semestre e 2 disciplinas de 68 horas ofertadas no 2° Semestre.

*DISCIPLINAS DE EXTENSAO COMO COMPONENTE CURRICULAR
Considerando os principios da curricularizagdo da extensdo conforme RESOLUCAO CEPE - N° 2020.6 e também como
requisito essencial para a composigao da carga horaria do curso, apresenta 340 (trezentas e quarenta) horas de atividades de
extensdo. A carga horaria de extensdo compreende o desconto da carga horaria total das disciplinas de formagao especifica
profissional.
Em relagdo a carga horaria total do curso a extenséo apresenta 10,42%.

PRATICA ESPORTIVA
A atividade de pratica esportiva sera desenvolvida pelo académico como atividade opcional.
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DESDOBRAMENTOS DAS AREAS DE CONHECIMENTO EM DISCIPLINAS

DISCIPLINAS DE FORMAGAO BASICA GERAL

N° DE AREAS DE CONHECIMENTO DISCIPLINAS
ORDEM

1 Programacéao 1.1 Programacao de Computadores |
1.2 Programacgao de Computadores ||
1.3 Estrutura de Dados

2 Arquitetura de Computadores 2.1 Arquitetura de Computadores

3 Ciéncias Humanas e Sociais 3.1 Ciéncia, Tecnologia e Sociedade

4 Estatistica Computacional 4.1 Estatistica Computacional

5 Metodologia Cientifica 5.1 Metodologia Cientifica

6 Analise de Algoritmos 6.1 Analise de Algoritmos

7 Administracao 7.1 Administragédo e Empreendedorismo

8 Matematica 8.1 Matematica Discreta
8.2 Célculo Diferencial e Integral

DISCIPLINAS DE FORMAGAO ESPECIFICA PROFISSIONAL
N° DE AREAS DE CONHECIMENTO DISCIPLINAS
ORDEM

9 Légica Computacional 9.1 Légica Computacional

10 Engenharia de Software 10.1 Fundamentos de Engenharia de Software
10.2 Qualidade de Software
10.3 Modelagem de Software

11 Banco de Dados 11.1 Banco de Dados

12 Geréncia de Projetos de Software 12.1 Geréncia de Projetos de Software

1 Programacéao 1.4 Desenvolvimento Web
1.5 Desenvolvimento para Dispositivos Moéveis
1.6 Programacéo de Sistemas Microcontrolados

13 Sistemas Operacionais 13.1 Sistemas Operacionais

14 Projeto de Software 14.1 Projeto de Software

15 Redes de Computadores 15.1 Redes de Computadores

16 Interagdo Humano Computador 16.1 Interagdo Humano Computador

17 Validagao e Verificagao de Software 17.1 Validagao e Verificagédo de Software

18 Inteligéncia Artificial 18.1 Inteligéncia Artificial

19 Computagao Grafica 19.1 Computagao Grafica

20 Seguranga Digital 20.1 Seguranca Digital

21 Integracao 2161 Orientagao de Trabalho de Conclusé&o de Curso
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DISCIPLINAS DE DIVERSIFICAGAO OU APROFUNDAMENTO

N° DE AREAS DE CONHECIMENTO DISCIPLINAS
ORDEM

1 Programacéao 1.7 Desafios de Programacao
1.8 Computagéao Paralela
1.9 Topicos avangados em algoritmos e estrutura de
dados

19 Computagéo Grafica 19.1 Fundamentos de Jogos Digitais

22 Libras 22.1 Libras

23 Geoprocessamento 23.1 Sistemas de informagao geografica

24 Tecnologias Assistivas 24. Tecnologias Assistivas

25 Processamento de Imagens 25.1 Processamento de Imagens

26 Computagéo de Alto Desempenho 26.1 Computagao de Alto Desempenho

2 Arquitetura de Computadores 2.2 Tépicos avangados em arquitetura de
computadores

11 Banco de Dados 11.2 Toépicos avangados em banco de dados

12 Matematica 12.1 Algebra Linear
12.2 Calculo Numérico

DISCIPLINAS DE ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

N° DE AREAS DE CONHECIMENTO DISCIPLINAS
ORDEM
10 Engenharia de Software 10.4 Estagio Supervisionado

DISCIPLINAS DE EXTENSAO COMO COMPONENTE CURRICULAR

N° DE AREAS DE CONHECIMENTO DISCIPLINAS
ORDEM
27 Todas as areas 27.1 Pratica Tecnoldgica Extensionista |

27.1 Pratica Tecnoldgica Extensionista Il
27.3 Prética Tecnoldgica Extensionista Il

14 Projeto de Software 14.2 Projeto de Software
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403716 ADMINISTRAGAO E EMPREENDEDORISMO - 68 h

Fundamentos basicos da Administragao: Planejar, organizar, dirigir e controlar. Os objetivos da administragéo. Missao, visdo e
valores organizacionais. A ética nas organizacdes. A cultura organizacional. Tomada de decisbes administrativas.
Fundamentos de empreendedorismo; Fundamentos do Plano de Negoécios; Estrutura basica de um Plano de Negdcios;
Apresentagao de um plano de negdécios.

203716 ANALISE DE ALGORITMOS - 68h

Notagéo assintética para o crescimento de fungdes. Equagdes de recorréncia de algoritmos de divisdo e conquista. Técnicas
de projeto de algoritmos: algoritmos incrementais, divisdo e conquista, algoritmos gulosos, busca exaustiva, programacao
dindmica. Algoritmos de Ordenacgéo. Algoritmos em Grafos. Introdugdo a complexidade computacional: problemas polinomiais,
NP-completos e NP-dificeis.

203652 ARQUITETURA DE COMPUTADORES -136 h

Introdugdo e dados histdricos. Sistemas numéricos: bases decimal, binaria, hexadecimal e octal. Conversdes de bases.
Representagdo binaria: inteiros e reais. Aritmética binaria. Representagdo de alfanuméricos: ASCIl e UNICODE. Funcgdes
l6gicas, algebra booleana e portas logicas. Representagdes de circuitos Idgicos. Circuitos combinacionais. Circuitos
sequenciais. Visdo geral da arquitetura de von Neumann. Hierarquia de memdéria. Unidade Central de Processamento.
Linguagem de Montagem. Barramentos. Entrada e saida. Interacdo com o sistema operacional. Arquiteturas paralelas.

203655 CIENCIA, TECNOLOGIA E SOCIEDADE - 68 h

Relagbes entre Ciéncia, Tecnologia e Sociedade. Etica e cidadania, uma visdo sobre a ciéncia e a tecnologia. Visées de Mundo
e CTS. Produgéo e divulgagéo da ciéncia e da tecnologia e suas diferengas. Casos simulados em CTS. CTS e ensino. As
implicagdes para o processo de ensino de aprendizagem.

203656 ESTATISTICA COMPUTACIONAL —68 h
Introdugdo. Analise exploratéria de dados. Amostragem. Probabilidade. Inferéncia estatistica. Numeros aleatérios. Simulacéo.
Ordenagéo.

203714 ESTRUTURA DE DADOS -136 h )
Listas lineares e suas generalizagbes: pilhas, filas e listas encadeadas. Aplicagdes de listas. Arvores. Aplicagbes de arvores.
Complexidade e desempenho de algoritmos. Algoritmos de ordenagao e busca. Espalhamento. Grafos.

203715 METODOLOGIA CIENTIFICA - 68 h

Ciéncia e conhecimento cientifico. Pesquisa cientifica. Métodos e técnicas de pesquisa. Técnicas de levantamento
bibliografico. Metodologia de pesquisa em computagao. Teoria e pratica das normas de apresentacdo de trabalhos. Escrita
académica. Leitura e interpretagéo de textos, redagéo e apresentagéo oral de trabalhos.

203651 PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES | -136 h

Algoritmo. Programacdo de computador. Resolu¢cdo de problemas usando computador. Linguagem de Programacéo.
Elementos de programacdo imperativa: variaveis simples, colegbes unidimensionais; tipos das variaveis; comandos;
procedimentos e fungbdes. Conceitos fundamentais do paradigma de Programagao Orientada a Objetos: objeto, atributo,
método, classe. Pratica de programacéo orientada a objetos.

203713 PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES Il - 136 h Heranga. Polimorfismo. Reusabilidade de software. Componentes.
Criagdo e uso de bibliotecas de classes. Padrdes de projeto. Excegdes. Relacionamentos entre classes: agregagéo,
composicao e especializacdo. Persisténcia de dados e de objetos. Pratica de programacao orientada a objetos.

101804 CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL - 68 h
Fungdes. Limites e continuidade. Derivadas. Estudo da variagdo das fungdes. Integrais indefinidas. Integrais definidas.
Técnicas de integragéo.

101752 MATEMATICA DISCRETA - 68 h

Introdugdo a logica matematica. Dedugdes logicas e métodos de demonstragdo de teoremas. Introdugdo a teoria dos
conjuntos. Relagdes e fungdes. Principio da boa ordenacdo. Indugdo matematica. Principio fundamental da contagem.
Numeros primos. Algoritmo da divisdo euclidiana. Introdugéo a teoria de grafos. Férmula de Euler e Teorema de Kuratowski.

203717 BANCO DE DADOS - 68 h

Modelos de Dados Conceituais e Logicos. Modelo Relacional: Normalizagéo, Linguagem de Definicdo e Manipulagéo de dados,
Projeto de Banco de Dados e o Modelo Entidade Relacionamento. Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados Relacionais.
Procedimentos Armazenados, Gatilhos, Controle de Concorréncia e Transagbes, Seguranga, Redundancia, Replicagao,
Backup. Modelos de dados e Gerenciadores de Banco de Dados ndo Relacionais e hibridos. Bancos Distribuidos.

203729 COMPUTAGAO GRAFICA - 68 h

Arquitetura de interfaces de usuario. Interfaces graficas orientadas por objetos. Bases de dados graficas. Ambientes graficos
tridimensionais. Modelos vetoriais 2D e 3D: primitivas, transformagdes, recorte e visualizagdo. Sintese de imagens: modelos
basicos de iluminagdo e elaboragdo. Modelos graficos avangados: modelagem paramétrica e funcional. Aplicagdo de mapas:
texturas, sombras, reflexdes. Rastreamento de raios e radiosidade. Técnicas de sombreamento e ray-tracing. Visualizagdo de
dados cientificos. Animag&o.

203727 DESENVOLVIMENTO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - 68 h
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Introducédo a computagdo mével. Tipos de dispositivos méveis. Configuragdes de dispositivos. Ambiente para desenvolvimento
de aplicagbes. Middleware e frameworks para computagao moével. Projeto e construgdo da interface grafica para dispositivos
moveis. Persisténcia de dados em aplicagdes moveis. Acesso a API de servigos externos.

203721 DESENVOLVIMENTO WEB - 68 h

A arquitetura da web: modelos, protocolos de comunicagéo e servidores de aplicagdes. Construgédo de aplicagdes para a web:
modelagem de aplicacdes web e linguagens de programagéo voltadas para a web. Ferramentas para o desenvolvimento de
aplicagbes web. Utilizagdo de frameworks para aplicagdo e persisténcia de dados. Desenvolvimento de web services e
aplicagdes RIAs.

203657 FUNDAMENTOS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE - 68 h

Definigbes de sistema, software e engenharia de software. Contexto social e de negécio da Engenharia de software. Etica na
engenharia de software. Conceituagéo de produto e processo de software. Aplicagdes da engenharia de software. Processos
de software. Métodos de desenvolvimento de software.

203720 GERENCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE - 68 h
Conceitos de gestdo de projetos. Processos de geréncia de projetos. Geréncia de escopo. Geréncia de tempo. Geréncia de
custos. Geréncia de recursos humanos. Geréncia de qualidade. Geréncia de aquisigdes. Geréncia de risco.

203728 INTELIGENCIA ARTIFICIAL - 68 h

Métodos de resolugéo de problemas. Busca em espago de estados. Busca sem informagéo. Uso de heuristicas. Satisfagéo de
restricdo. Representagdo do conhecimento. Representacdo do conhecimento incerto. Aprendizagem de maquina,
aprendizagem de classificadores e de regras de associagéo; agrupamento de dados.

203725 INTERAGAO HUMANO COMPUTADOR - 68 h

Fatores humanos em software interativo. Teoria, principios e regras basicas. Aspectos cognitivos, ergondmicos e sociais.
Qualidade em IHC. Avaliagao de interfaces. Fundamentos e paradigmas de interagdo humano-computador. Tépicos especiais
em |HC.

203653 LOGICA COMPUTACIONAL - 68 h

Caracterizagdo e historico da légica matematica. Calculo proposicional. Operagdes légicas fundamentais. Procedimentos de
decisdo de validade. Equivaléncia légica. Algebra proposicional. Método dedutivo em légica matematica. Raciocinio légico e
formal. Sintaxe e semantica. Inferéncia no calculo proposicional. Forma normal. Notagéo clausal. Calculo de predicados. Teoria
de quantificagdo. Inferéncia no calculo de predicados. Forma normal prenex. Forma clausal no calculo de predicados. A
linguagem de programacéo légica Prolog. Histérico. Sintaxe da linguagem. Sintaxe de operadores. Listas. Recursividades.

203719 MODELAGEM DE SOFTWARE - 68 h
Modelagem de sistemas: modelos de contexto, interagao, estrutural e comportamental. Pratica em engenharia de software.

203732 ORIENTAGAO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO -34 h

Elaboragdo de um projeto sob a orientagdo de um docente. O projeto deve compreender as fases de especificagdo e
implementagao incluindo levantamento bibliografico. Ao final deve ser escrita uma monografia, cuja apresentagéo deve ser feita
para uma Banca Examinadora. Os assuntos podem estar relacionados a modelagem de dados, modelagem de sistemas,
engenharia de software, banco de dados, inteligéncia artificial, entre outros contemplados na estrutura do Curso.

203731 PROGRAMAGAO DE SISTEMAS MICROCONTROLADOS - 68h

Introducédo e histérico. Aplicagdes de sistemas embarcados. Tipos de arquiteturas. Registradores de fungbes especiais.
Temporizadores e contadores. Interrupgdes. Instrugdes de programacgao. Interfaces de comunicagao. Sensores e atuadores.
Dispositivos de entrada e saida. Conversores Analégico/Digital — Digital/Analédgico. Projeto de hardware/software. Programagao
de microcontroladores.

203723 PROJETO DE SOFTWARE - 68 h

Desenvolvimento de um projeto de software. Definicdo do projeto. Defesa do anteprojeto. Elaboragdo da modelagem do
software. Defesa da modelagem do software, do protétipo das interfaces e do plano de testes. Implementagao do software.
Defesa do codigo. Documentacéo final e implantagéo do software. Defesa final do software, incluindo a instalagéo e execucao
do mesmo, perante a banca de avaliagédo.

203718 QUALIDADE DE SOFTWARE - 68 h
Fundamentos de qualidade de software. Modelos de referéncia de qualidade. Padrées de qualidade. Planejamento e garantia
de qualidade. Avaliagéo de atributos de qualidade de software.

203724 REDES DE COMPUTADORES - 136 h

Conceitos basicos de redes, protocolos e servigos. Camadas do modelo OS| e da arquitetura da Internet. Principios de
comunicagdo de dados. Tecnologias e protocolos para transmisséo de dados em redes cabeadas e sem fio. Redes LAN, MAN
e WAN. Protocolo IP: operagdo e enderegamento. Principios de roteamento. Camada de Transporte e os protocolos TCP e
UDP. Protocolos de aplicagdo da familia TCP/IP. Hypertext Transfer Protocol (HTTP). Sistema de Nomes de Dominio.
Gerenciamento e seguranca de redes. Neutralidade, privacidade e inimputabilidade da Internet no Brasil.

203730 SEGURANGCA DIGITAL - 68 h
Principios de criptografia, hash criptograficos e aplicagdes. Autenticagdo, autorizacéo e certificacédo digital. Seguranga Fisica.
Seguranga de Sistemas Operacionais. Seguranca de Redes. Seguranca da Web. Modelos de Seguranca.

203722 SISTEMAS OPERACIONAIS - 136 h
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Histdrico, classificagdo, estrutura e componentes. Processos, sincronizagdo e escalonamento. Gerenciamento de memoria.
Memoria virtual. Monoprogramagéo e multiprogramacgéo. Alocagao de recursos e deadlocks. Gerenciamento de arquivos.
Seguranga e protegéo. Técnicas de E/S. Estudo de casos.

203726 VALIDAGAO E VERIFICAGAO DE SOFTWARE - 68 h
Fundamentos de teste de software. Tipos de teste. Processo de teste. Analise de relatorios de falha e técnicas para isolamento
de falhas. Padroes de teste. Ferramentas de teste.

203733 DESAFIOS DE PROGRAMAGAO - 68 h
Treinamento para competigcbes de programacao. Técnicas para resolucao de problemas de computagéo.

203734 FUNDAMENTOS DE JOGOS DIGITAIS - 68 h

Histérico dos jogos digitais. Tipos e categorias dos jogos digitais. Mercado de jogos. Contexto atual dos jogos digitais na
sociedade. Papéis e responsabilidades dos desenvolvedores de jogos. Processos de desenvolvimento dos jogos. Modelos de
plataformas e de jogadores. Motores e componentes dos jogos. Produgéo de jogos digitais.

510500 LIBRAS - 51 h

Artefatos culturais surdos. O processo histérico da comunidade surda no mundo. Os parametros fonoldgicos principais da
Libras (CM.; P.A.; M.). Legislagdo. Expressdes corporo-faciais e campos semanticos: Alfabeto datilolégico; Numeros;
Identificacdo Pessoal; Saudagdes e Gentilezas; Formas; Cores; Verbos; Estabelecimentos; Profissdes. (Conforme Res. CEPE
027/2017)

203725 COMPUTAGAO PARALELA -68 h

Arquiteturas paralelas. Concorréncia, crescimento em escala e granulagao. Programagédo paralela. Modelos de programagao
paralela. Desenvolvimento de algoritmos paralelos para arquiteturas de memodria compartilhada e distribuida. Avaliagdo de
desempenho e teste de programas paralelos.

104776 SISTEMAS DE INFORMAGAO GEOGRAFICA - 68 h

Conceitos fundamentais. Elementos de Cartografia Geral. Representagbes em Cartografia Tematica. Dados espaciais e nao
espaciais. Estruturas de dados espaciais: vetorial e matricial. Relagdes topolodgicas. Base de dados georreferenciados. Modelos
Digitais de Superficies. Elaborag&o e implantagdo de projeto SIG. Analises e consultas de dados espaciais. Algebra de mapas,
interpolagao espacial, mapas de Kernel. Produgao de mapas tematicos. Pratica com software de SIG.

203736 TECNOLOGIAS ASSISTIVAS -68 h

Capacidades humanas de percepgéo, cognigdo, aprendizagem e movimento envolvidos na interagdo humano-computador.
Conceituagéo, legislagdo e importancia em diferentes dominios: educagédo, saude, sistemas de informacéo etc. Principios,
recomendacgdes e normas da acessibilidade. Tecnologias assistivas: conceito, tipos, desenvolvimento. Acessibilidade no design
de IHC. Adaptagdes de Hardware e os Softwares Especiais de Acessibilidade.

203737 PROCESSAMENTO DE IMAGENS - 68 h

Principios basicos de processamento de imagens, realce de imagens, filtragem linear e ndo linear, segmentagéo por regiéo, por
textura, por contorno, principios basicos da morfologia matematica binaria, elemento estruturante, erosédo e dilatagéo,
reconstrucao binaria, aplicagdes reais em laboratorio.

203738 TOPICOS AVANGADOS EM COMPUTAGAO DE ALTO DESEMPENHO - 68 h
Arquiteturas avangadas de computadores. Ferramentas de software para computagdo de alto desempenho. Técnicas de
programacao para computacéo de alto desempenho. Avaliacéo de desempenho. Estudos de caso.

203739 TOPICOS AVANGADOS EM ARQUITETURA DE COMPUTADORES - 68 h
Topicos atuais da area de organizagéo e arquitetura de computadores incluindo computadores de processamento paralelo,
ferramentas de projeto e avaliagdo de desempenho.

203740 TOPICOS AVANGADOS EM ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS - 68 h

Algoritmos de aproximagao. Analise experimental de algoritmos. Algoritmos paralelos e distribuidos. Algoritmos probabilisticos.
Estruturas de dados avangadas para busca, filas de prioridades e manipulagao de textos. Algoritmos numéricos e criptografia.
Algoritmos geomeétricos.

203741 TOPICOS AVANGADOS EM BANCO DE DADOS - 68 h
Topicos atuais da area de banco de dados incluindo banco de dados ndo convencionais, data warehouse, big data e
ferramentas OLAP.

101276 ALGEBRA LINEAR - 68

Matrizes. Sistemas de equagbes lineares. Determinante e matriz inversa. Espago vetorial. Transformagdes lineares.
Autovalores e autovetores. Diagonalizagdo de operadores. Produto interno. Resolugdo de sistemas de equagdes diferenciais
lineares

101804 CALCULO NUMERICO - 68 h
Métodos numéricos na resolucdo de sistemas lineares. Métodos numéricos de resolugdo de equacbes algébricas e
transcendentes. Interpolagdo polinomial. Introdugdo a integragdo numérica. Ajuste de curvas.

203658 PRATICA TECNOLOGICA EXTENSIONISTAI
Atividades integradas e multidisciplinares para a formagédo do Engenheiro de Software, junto a sociedade, articulando ensino,
pesquisa e extensao.
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203743 PRATICA TECNOLOGICA EXTENSIONISTA II

Atividades integradas e multidisciplinares para a formagéo do Engenheiro de Software, junto a sociedade, articulando ensino,
pesquisa e extensao

203744 PRATICA TECNOLOGICA EXTENSIONISTA Il

Atividades integradas e multidisciplinares para a formagdo do Engenheiro de Software, junto a sociedade, articulando ensino,
pesquisa e extensao.
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ANEXO | - FLUXOGRAMA

BACHARELADO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

Em vigéncia a partir de Margo de 2023. ( Resolugao CEPE n.° 2023/47).

12 Série Programagéo de Arquitetura de Légica Computacional Caélculo Diferencial e Ciéncia, Tecnologla e Matematica Discreta
Computadores | Computadores Integral Sociedade
340 68 68 68 68 68 -
748 203651 136 203652 136 203653 68 101804 68 203655 68 101752 68
408 68 68 - - - 68
Estatistica Computacional Fundamentos de Pratica Tecnoldgica
P Engenharia de Software Extensionista |
203565 | 68 - 203657 | 68 - 203658 | 68 -
68 68 68
22 Série Programagéo de Estrutura de Dados Banco de Dados Qualidade de Software Metodologia Cientifica Pratica T?cqologlca
Computadores Il Extensionista Il
408 68 68 68 68 68 68
816 203713 136 203714 136 203717 68 203718 68 203715 68 203743 68
408 68 68 - - - -
Modelagem de Software Geréncia de Projetos de Desenvolvimento Web Pratica T.ecr?ologlca
Software Extensionista IIl
203719 | 68 - 203720 | 68 - 203721 | 68 - 203744 | 68 -
68 68 68 68
32 Série Sistemas Operacionais Projeto de Software Redes de Computadores Interagao Humano Validago e Verificagdo de De§env9lylment9 pzlara
Computador Software Dispositivos Moveis
340 68 102 68 34 68 68
680 203722 136 203723 204 203724 136 203725 68 203726 68 203727 68
340 68 102 68 34 - -
Inteligéncia Artificial Analise de Algoritmos
203728 | 68 . 203716 | 68 .
68 68
- ~ . - Programacéo de Sistemas .. Administragao e
a
42 Série oTCC Computagéo Grafica Seguranga Digital Microcontrolados Estagio Empreendedorismo
289 17 68 68 68 - -
710 203732 34 203729 68 203730 68 203731 68 203742 170 403716 68
421 17 - - - 170 68
Diversificagédo e Diversificagao e Diversificagédo e
Aprofundamento Aprofundamento Aprofundamento
68 - -
| 68 }— | 68 (o | 68 |5
Disciplinas Formagao Disciplinas Form. Espec. Diversificagdo ou é - . S Extensdo como Componente
Basica Profissional Aprofundamento Cientifico-Culturais Estagio Curricular Disciplinas EAD Curricular
1020 1326 204 200 170 119 340
TOTAL Nome da Disciplina ___2Série
CH-1%s CH-1%
3260 COD. CH CH
CH-2°%s CH-2%
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