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ATIVIDADE PRATICA

e Leiturade rotulos

Analisar as se as informacdes contidas nos rotulos dos alimentos estdo em
conformidade com a legislacao:

1. Denominacédo de venda (nome e marca do produto)
. Conteudo liquido

. Origem (nome e endereco do fabricante)

. Preparo e instrucdes de uso (quando necessario)

2
3
4. Identificacdo do lote e prazo de validade
5
6. Lista de ingredientes

;

. Tabela nutricional

e Uso do aplicativo Desrotulando

1. Utilizar as mesmas embalagens para fazer a leitura dos rétulos
pelo App, através do cédigo de barras;
2. Analisar as informacdes fornecidas.

e Realidade aumentada
Observar os exemplos de realidade aumentada através dos links:

https://www.youtube.com/watch?v=iaezVXfY3GE&t=179s
https://www.youtube.com/watch?v=pnLUMntlIAeE
https://www.youtube.com/watch?v=0DzdndsnkoM
https://www.youtube.com/watch?v=GbplSdh0IGU
https://youtu.be/IZYbHCEMWQg
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